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LOTTO 6aus49 Normaltipp

Spielschein

Auf einem Spielschein kdnnen bis zu 18 Tipps gespielt werden.
Jedes Tippfeld enthalt die Zahlenmatrix von 1 bis 49. Auf dem

LOTTO Normalschein ,S/N*“ mussen sechs Zahlen angekreuzt

werden, von denen Sie glauben, dass sie bei der gewahlten

Ziehung gezogen werden.

Anders als beim Normaltipp kdnnen bei unseren Systemen sieben,

acht oder neun Zahlen angekreuzt werden. Mehr Informationen

hierzu ab Seite 12.

Systemtipp mit 7 Kreuzen

Normaltipp mit 6 Kreuzen
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Gliicksspiel kann siichtig machen.
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JEDEY
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Zusatzlotterien
Spiel 77, SUPER 6
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GENAU, Deutsche
Sportlotterie

Auswahl der Laufzeit

Auswahl
der Ziehungstage

Losnummer fir

Spiel 77, SUPER 6,
GllcksSpirale,
Sieger-Chance und
Deutsche Sportlotterie



LOTTO 6aus49 Normaltipp

Spielquittung

Losnummer
flir Spiel 77,
SUPER 6,
GllicksSpirale,
Sieger-Chance
und Deutsche
Sportlotterie

Laufzeit
Teilnahme-
zeitraum
Ziehungstag

Anschrift
der LOTTO-
Verkaufsstelle

Logo des Spiels

- Wettart

Die getippten Zahlen

Die letzte Ziffer
- der Losnummer
ist die Superzahl

_ GENAU
Spielteilnahme

__| Datum und Uhrzeit
der Spielabgabe

Zu zahlender
Betrag inkl.
Bearbeitungs-
gebuhr

- Der Barcode und
die Nummer der
Spielquittung sind
fur die Gewinn-
auszahlung
wichtig
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LOTTO-Ziehung
Pro Woche finden zwei 6ffentliche Ziehungen statt: mittwochs,
um 18 Uhr und samstags, um 19 Uhr.

Bei jeder Ziehung werden 6 Gewinnzahlen und mit einem sepa-
raten Ziehungsgerat eine einstellige Superzahl gezogen.

Mit 6 richtigen LOTTO-Zahlen und der korrekten Superzahl
erreichen Sie die Gewinnklasse 1 und knacken den Jackpot.

Weitere Infos finden Sie auf www.lotto-hessen.de.

LOTTO 6aus49 Normaltipp



LOTTO 6aus49 Normaltipp

Gewinnauswertung
Ein Beispiel zur Gewinnauswertung:

oo

Beispiel Gewinnklasse:

5 11 [17][22] 30 40

Superzahl: 2
= Gewinnklasse 9: 2 Richtige + SZ

Bei LOTTO 6aus49 missen, wie in unserem Beispiel, mindestens
2 Zahlen + Superzahl richtig getippt worden sein. Dann fallt ein
Gewinn in der Gewinnklasse 9 an.

Gewinnklassen

Gewinn- | Anzahl Chance Theoretische

klasse | Richtige lazu.. Gewinnquote
1 6 + Superzahl 139.838.160 12.585.434,40 Euro
2 6 15.5637.573 1.003.509,30 Euro
3 5 + Superzahl 542.008 12.135,40 Euro
4 5 60.223 4.019,20 Euro
5) 4 + Superzahl 10.324 191,10 Euro
6 4 1.147 50,30 Euro
7 3 + Superzahl 567 21,20 Euro
8 3 63 11,10 Euro
9 2 + Superzahl 76 6,00 Euro

Der Gewinn ist abhangig vom Gesamteinsatz und von der Anzahl
der Gewinner in den einzelnen Gewinnklassen. (Ausnahme:
Festbetrag 6 Euro in Gewinnklasse 9.) Die Quoten stehen fir
die Ziehung am Mittwoch donnerstags und fir die Ziehung am
Samstag montags fest. Sollte bei einer Ziehung z.B. am Sams-
tag die Gewinnklasse 1 nicht besetzt worden sein, so wird die
zur Verfugung gestellte Gewinnsumme bei der darauf folgenden
Ziehung am Mittwoch als Jackpot zusatzlich wieder ausgespielt.

8 LOTTO 6aus49 Normaltipp



Gewinnauszahlung

» Gewinne bis 8.000 Euro

Gewinne bis 8.000 Euro kénnen bar in allen Verkaufsstellen
von LOTTO Hessen ausgezahlt werden. Fur Gewinne zwischen
750 und 8.000 Euro kann durch die Verkaufsstellen auch eine
Uberweisung von LOTTO Hessen veranlasst werden.

Die Gewinne stehen in der Regel fiir die Ziehung am Mittwoch
donnerstags und fir die Ziehung am Samstag montags zur
Auszahlung bereit.

» Gewinne iiber 8.000 Euro

Gewinne Uber 8.000 Euro mussen mit dem 3-inl1-Formular
(Zentralgewinnanforderung) in einer Verkaufsstelle von LOTTO
Hessen registriert werden. Die Auszahlung erfolgt dann mittels
Uberweisung durch LOTTO Hessen.

Wer mit der kostenlosen Kundenkarte von LOTTO Hessen — der
LOTTOCard - spielt, dem kénnen die Gewinne auf seinem Konto
gutgeschrieben werden, sofern die Bankdaten hinterlegt sind.
AuBerdem bietet die LOTTOCard viele weitere Vorteile. Informa-
tionen erhalten Sie in Ihrer Verkaufsstelle.

LOTTOCARD

& LOTTO

Hessen

LOTTO 6aus49 Normaltipp 9
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Alle Fakten auf einen Blick

Tipps:
Je Spielschein sind bis zu 18 LOTTO-Tipps maoglich.

Einsatz je Ziehung:

P 1,20 Euro
7 LOTTO 62us49  '" ' ind Ziehung (zzgl. Gebithr)

ds . 2,50 Euro
o> Spiel 77 pro Ziehung
P 1,25 Euro
o» SUPER6 pro Ziehung

5,00 Euro
@GGNQU pro Ziehung

= GlicksSpirale 5,00 Euro
AN vonsiomo pro Ziehung
Sieger, 3,00 Euro

1 E pro Ziehung

5,00 Euro
a D$ pro Ziehung
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Systemspiel

Bei LOTTO 6aus49 kénnen Systemwetten gespielt werden. Alle
in Hessen angebotenen Vollsysteme und deren Preise finden
Sie in dieser Broschire ab Seite 15, alle Teilsysteme sowie
deren Preise ab Seite 23.

Jedes System hat einen Namen.

Beispiel: System 6aus7 Anzahl Systemzahlen

Die letzte Zahl gibt Aufschluss Uber die Anzahl der zu tippenden
Zahlen, in diesem Fall sieben. Die Vollsysteme 6aus7, 6aus8
und Baus9 kénnen in Hessen auf jedem normalen LOTTO-Schein
gespielt werden. Hierzu muss einfach nur die entsprechende
Anzahl Kreuze in einem Feld gesetzt werden. Alternativ kann
natlrlich auch der klassische Systemschein genutzt werden. Auf
diesem konnen auch die hoheren Vollsysteme und Teilsysteme
gespielt werden.

Systemschein ,,S“

Tippfeld mit den Systembezeichnung Voller Einsatz = Voller Gewinn

Zahlen 1-49 bei den Zusatzlotterien
| [ |
-
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e EEEE
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T8 w06 e
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T8 4 20 62 9 S
Tebung

EEEENEEEHEREEEEEEEEEEEEE
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18 W 20 00 S GliicksSpirale
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| | ) =
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| BEEEEEE | BEEREEEE | EEEEEEE
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hEEDEEE o) efanr] 6928205
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Auswahl der
Ziehungstage

12

Losnummer flir Auswahl
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Vollsysteme



sich hinter diesem System-Tippfeld?

Was verbir,

Aus den angekreuzten Zahlen werden alle mathematisch mog-
lichen 6er-Kombinationen gebildet. In unserem Beispiel fur das

System 6aus7 entspricht das sieben verschiedenen Normal-

Tippfeldern.

el LS LIS LEDLES) LTRSS LS LS LEDLES LSS || L) LED LER) LED LED LSS L)
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licksspiel kann slichtig machen. Teilnahme ab 18, Bitte Teilnahmebedingungen beachten. Weitere Hinwe
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Aus der Anzahl der moglichen Varianten ergibt sich auch der
Preis eines Systems. Das System 6aus7 kostet laut Tabelle

(Seite 15) 8,40 Euro (zzgl. Gebuhr).

Gewinnauswertung

Beispiel Gewinnklasse:

(10| 21 25 27 [30] 45

Superzahl: 2

Gewinnklasse 9: 2 Richtige + SZ

Auch beim Systemtipp missen, wie in unserem Beispiel,
mindestens 2 Zahlen + Superzahl richtig sein.

13
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Bei einem Normaltipp wulrde jetzt einmal die Gewinnklasse
9 anfallen (siehe theoretische Gewinnquoten auf der Seite
8) — aber es wurde mit System gespielt. Beim System 6aus7
also eigentlich sieben verschiedene Tippfelder.
Wie oft welche Gewinnklasse gewonnen wurde, sehen Sie hier,
in der Gewinntabelle fur das System Gaus?.

Treffer
in Systemzahlen

6 mit SZ
6 ohne SZ

Anzahl der Gewinne in Klasse

1|12 (3|4 |56

5 mit SZ
5 ohne SZ

4 mit SZ
4 ohne SZ

3 mit SZ
3 ohne SZ

2 mit SZ

Beispiel: Getippt wurden die Zahlen 3, 10, 28, 30, 40, 47, 48
und die Superzahl 2. Gezogen wurden die Zahlen 10, 30 und
die Superzahl 2 im roten Kasten.

getippte Tipp
Systemzahlen 1. | 2. | 3 | 4 |5 |6 |7
3 X X X X X X -
X X X X X - X
28 X X X X - X X
X X X - X X X
40 X X - X X X X
47 X - X X X X X
48 - X X X X X X
Superzahl
|Z| X | X | X | X | X X |
Gewinnklasse 9 9

14
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Alle Vollsysteme auf einen Blick

System Anzahl Anzahl Spieleinsatz
Bezeichnung Spiele System- pro Ziehung
Vollsysteme zahlen in Euro
6aus7 7 7 8,40
6aus8 28 8 33,60
6aus9 84 9 100,80
6aus10 210 10 252,00
6ausll 462 11 554,40
6aus12 924 12 1.108,80
Vollsysteme 15



VOLLSYSTEM 6AUST  |oxza%s e -
(3] X[ [] 2 saus KT8] (3] ] o] [2) e
@@ T 28 8 20 462 924 Spielepro
p 7 Systemzahlen %@ rensysmn—m
’ 33 Anzahl
7 Spiele, 8,40 Euro ﬁ% S
(2z8). Bearbeitungsgebuihr) T
Treffer Anzahl der Gewinne in Klasse

in Systemzahlen 1 2 3 4 5 6 7 8 9

6 mit SZ 1 - 6 - . - - i -

6 ohne SZ - 1 - 6 - - - - -

5 mit SZ - - 2 - 5 - - . R

5 ohne SZ - - - 2 - 5 - - _

4 mit SZ - - = 5 3 - 4 i R

4 ohne SZ - - - - - 3 - 4 -

3 mit SZ - - - - - -l 4] - 1|3

3 ohne SZ - - - - - - - 4 R

2 mit SZ - - = - - - - - 5
VOLLSYSTEM BAUS8  [1:%: e
(3] ] ] X [ 5] s] [ 6us 7] X (0] ] ] ] e

@@ T 28 84 200 42 924 Spielepro

D) {5 (]| ——.1

» 8 Systemzahlen, A X %”"'@@@mm
28 Spiele, 33,60 Euro "1 252 N6 T m:;:u:m
(zzg|. Bearbeitungsgebiihr) - “ m Tetung

Treffer Anzahl der Gewinne in Klasse

in Systemzahlen 1 2 3 4 5 6 7 8 9

6 mit SZ 1 - 12| - | 15| - - - i

6 ohne SZ - 1 - 112 - | 15| - . _

5 mit SZ - - 3 - |15 - | 10| - -

5 ohne SZ - - - 3 - | 15] - | 10| -

4 mit SZ - - - - 6 - [ 16| - 6

4 ohne SZ - - - - - 6| - |16 -

3 mit SZ - - - - - - 10| - | 15

3 ohne SZ - - - - - - - 10| -

2 mit SZ - - - - - - = - |15

16 Vollsysteme



Vollsystem -
baus (1] (8] X ][] i) e

1 28 8 20 462 92 Spielepro

VOLLSYSTEM 6AUS

p 9 Systemzahlen,

Teilsystem i
84 Spiele, 100,80 Euro S

25 2 %N 6 T 12 1R Spelepro

=B DRE D= ]

(zzg|. Bearbeitungsgebiihr) e
Treffer Anzahl der Gewinne in Klasse

in Systemzahlen 1 2 3 4 5 6 7 8 9

6 mit SZ 1 - | 18| - | 45| - [ 20| -

6 ohne SZ - 1 - | 18| - |45 - |20 | -

5 mit SZ - - 4 - 130 - |40 | - |10
5 ohne SZ - - - 4 - 130 - |40 | -

4 mit SZ - - - - 10| - (40| - | 30
4 ohne SZ - - - - - | 10| - 40| -

3 mit SZ - - - - - - 20| - | 45
3 ohne SZ - - - - - - - 120 -

2 mit SZ - - - - - - - - | 35

VOLLSYSTEM BAUSI0 [ixsi%es i mmxmnss
A Krewze
» 10 Systemzahlen, i @g (o] [ | Tsstem .
210 Spiele, 252,00 Euro O o |2 I e
(zzg|. Bearbeitungsgebiihr) e
Treffer Anzahl der Gewinne in Klasse
in Systemzahlen 1 2 3 4 5 6 7 8 9
6 mit SZ 1 - |24 - [90| - [ 80| - | 15
6 ohne SZ - 1 - 124 - |90 | - 80| -
5 mit SZ - - 5 - |50 | - [100| - | 50
5 ohne SZ - - - 5 - 50| - |100| -
4 mit SZ - - - - |15 - (80| - |90
4 ohne SZ - - - - - |15 - [ 80| -
3 mit SZ - - - - - - | 35| - |105
3 ohne SZ - - - - - - - 135 -
2 mit SZ - - - - - - - - | 70

Vollsysteme 17



VOLLSYSTEM BAUS1L |[%xxizsi/o o
nw';' saus [1][s] (3] ) X [2) e

@ 7 znmnnuzm;p!‘.:‘i:gn

v —
> 11 Systemzahlen, @ @@@ Teisystem .
) (] [10][2] (] ] [2] (1] 2] ez

462 Spiele, 554,40 Euro g 2Enw e n e
(zzg|. Bearbeitungsgebiihr) e

Treffer Anzahl der Gewinne in Klasse

in Systemzahlen 11213l als5| 6] 7] 89

6 mit SZ 1 - [ 30| - |150| - |200| - | 75
6 ohne SZ - 1 - |1 30| - |150| - [200]| -

5 mit SZ - - 6 - | 75| - (200 - |[150
5 ohne SZ - - - 6 - | 75| - [200] -

4 mit SZ - - - - | 21| - [140| - |210
4 ohne SZ - - - - - 21| - |140] -

3 mit SZ - - - - - - | 56| - [210
3 ohne SZ - - - - - - - | 56 | -

2 mit SZ - - - - - - - - 126

VOLLSYSTEM BAUS12 [ xix | s ommmpe=
A A Al Kreuze

» 12 Systemzahlen, @ X /s Esem@@m
924 Spiele, 1198,80 Euro 2 wonwnmm
(zzgl. Bearbeitungsgeblhr)
Treffer Anzahl der Gewinne in Klasse
in Systemzahlen 1 2 3 4 5 6 7 8 9
6 mit SZ 1 - | 36| - [225| - [400| - |225
6 ohne SZ - 1 - | 36| - [225| - |400]| -
5 mit SZ - - 7 - |105]| - [350| - |350
5 ohne SZ - - - 7 - [105| - |350]| -
4 mit SZ - - - - | 28| - (224 - |420
4 ohne SZ - - - - - |28 - |224] -
3 mit SZ - - - - - - | 84| - |378
3 ohne SZ - - - - - - - | 84| -
2 mit SZ - - - - - - - - |210

18 Vollsysteme
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Teilsysteme

Teilsysteme

Eine weitere System-Variante sind die Teilsysteme.

Es wird eine Verkurzung eines Vollsystems, also nur eine be-
stimmte, festgelegte Anzahl von Tippreihen eines Vollsystems
gespielt. Die Anzahl der Tippreihen bestimmt den Preis.

Beispiel:

Teilsystem 12

Anzahl der Tippreihen

Die Systemnummer gibt Aufschluss Uber die Anzahl der Tippreihen,
in diesem Fall insgesamt 12.
Das Teilsystem 12 ist eine Verklrzung des Vollsystems 6aus9,
bei dem aus neun Systemzahlen insgesamt 84 verschiedene
Tippfelder gebildet werden kénnen. Beim Teilsystem 12 werden
nur 12 bestimmte Tippfelder aus diesen 84 gespielt, daher auch
der niedrigere Preis von 14,40 Euro (zzgl. Gebdhr).

Teilsysteme werden auf dem LOTTO Systemschein ,,S“ gespielt.

Tippfeld mit Anzahl Systembezeichnung  Voller Einsatz = Voller Gewinn
den Zahlen Kreuze Anzahl Spiele bei den Zusatzlotterien
1-49 I | | |
L] -
mggmmm Wrien @ [o[EEo/E o] F -
£ | Wl REX |k DEEEEE e ([0 e EE | oo DOOBEEE | (s spierr| % surers e
n: @@5@@ Ly lrnininiiol| el Bomints
g@ (oo (B o Pt |1 Y I TN . €1
e e e e
& sl 22 ¢ 7 e e W * 77 7 R ﬂ@ia "1 DDS
9 (EDEEE |wsen DRI HECIE | wioen o e
S | JEEUEEN |- DEEEE | EEEEE |- naanEss || ([T []]|Xe =
\O (EEOEEEE s ww s EEDEEEE s e
o e P
Az Az Sa+Mi/Mi+Sa
Bemes PPEEDEODE 5, s (ERTERDR | Ao
Elolcld | MW E B s | O a0
DEDDEEE |wisen o | D DD AEEE| woen [P—
DEELEEE s DEE6DDE e |66 E EE | e 6@
%%%%%@ IEEETTE %%%%%@ 1w gl ‘i\.;:lsm.l.;“‘
LTy T2 | opten e Teispsen <Super
Wi (EEEEENE s paes s |220ER8E R pdaaam | 69282054
GuEHEuE|" """ T T T R DR EE| T T
| [ Bite 7 K eeridese. 0574141900250 | W
Auswahl der Losnummer fiir Auswahl

20

Ziehungstage Spiel 77, SUPER 6,  der Laufzeit
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Deutsche Sportlotterie
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Gewinnauswertung

Beispiel Gewinnklasse:

[14][17][22][25] 31 42

Superzahl: 7

=2xG

6 und 4x G

In der Gewinntabelle sehen Sie, dass es beim Teilsystem 12
bei vier Treffern ohne Superzahl zwei verschiedene Gewinn-
varianten gibt:

Treffer Anzahl der Gewinne in Klasse
in Systemzahlen 1 2| 3 4| s 9
6 mit SZ entweder | - = | & = 6 -
oder 1 - - -1 9 -
6 ohne SZ entweder | - = - 3 - =
oder - 1 - - - -
5mit SZ entweder | - = = = 6 2
oder - - 1 -1 3 1
5 ohne SZ entweder | - - - - - -
oder - - - 1 - -
4 mitSZ entweder | - = = = 1 S
oder - - - - 2 6
4 ohne SZ entweder | - = = = = =
oder - - - - - -
3 mitSZ entweder | - - - - - 9
oder - - - - - 6
3 ohne SZ entweder | - - - - - -
oder - - - - - -
2 mit SZ = = = = = B
Teilsysteme 21




Teilsysteme

Mit Hilfe des Abwicklungsschemas, das neben jeder Teilsystem-
Gewinntabelle abgebildet ist, kbnnen Sie ermitteln, welche der
zwei Varianten erzielt wurde.

Gespielte
Systemzahlen 5 10 12
2 1 X X X X X|X X X = -|- -
14 2 X X X X X[= - - x x|[x -
17 3 X X X - -|X X - X x[- x
20 4 X X = X —|X = X X -[X X
22 5 X = = X X[- X X X Xx[-x
25 6 X = X = X|X = X = X|[x X
28 17 SX X T X[T X X X —|x X
39 8 X T X X[X X - - x|x X
41 9 = = o = oo wm =
6 8 8 8 Gewinnklasse

Und so funktioniert’s:

1.

2.
3.

Notieren Sie am Rand des Schemas lhre getippten System-
zahlen in aufsteigender Reihenfolge.

Markieren Sie Ihre vier Treffer.

Uberpriifen Sie nun zuerst Spalte fir Spalte, von links nach
rechts, wie viele Ubereinstimmungen vorliegen und markieren
Sie diese.

. Im nachsten Schritt ermitteln Sie die Anzahl an Treffern fir

jede senkrechte Reihe, um die jeweilige Gewinnklasse zu
ermitteln. Im Beispiel oben sehen Sie, dass nur die senk-
rechten Reihen von Bedeutung sind, in denen drei oder mehr
Kreuze Ubereinstimmen.

. Zum Abschluss addieren Sie nur noch die Reihen zusammen,

in denen vier Treffer erzielt wurden und anschliefend die
Reihen, in denen drei Treffer erzielt wurden.

In unserem Beispiel:
2x Gewinnklasse 6 und 4x Gewinnklasse 8

Treffer Anzahl der Gewinne in Klasse

1)1 2|3 4|(5| 6| 7| 8|9

4 ohne SZ entweder | - - - - - 1 - 7 -

>

oder S N N e P | T

Laut der Gewinntabelle wurde also die untere Gewinnvariante
erzielt.
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Alle Teilsysteme auf einen Blick

12 12 9 14,40
15 15 10 18,00
22 22 12 26,40
30 30 10 36,00
66 66 11 79,20
77 I 22 92,40
112 112 16 134,40
132 132 12 158,40
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TEILSYSTEM 12

u =
o b e i S P p—
E | 6aus - Sans 0 N i s
mg o T mm;'_m ] ] A unmm:ﬁ“m % Spiel 77 | S SUPER6. ’I:Mmm
i) (i I {7 | — | T T =Y
o |2y ExEE Muknneee | BEEEENY nhhanEE el | — e
A R 1 | D@i;. ey 2DS
9 (I EEEEIE |t AEEEEE | e——
S | NEEEEEE |~ DEEEEE (IEEEEE e DnapEEs (| ([T []] 06 =
0 [15] ] 1] ) 1B s 20 2 o Sideoeo (5] 1] 1] 8] 5] o] 2] T3 4 20 62 08 Gikeol
BEEEEE | BEEEEDE| e GsTaGe | LAURZET e
PEEeEE NhpnnEEE (EENEEEE yhhpggeEs || Do | DIE0ED
P sz a | | O
HEEE erEnENEEE 2|l Gusamss | 0 a0
DELEGE v DEUEEE| W
g NEEEEE = DIDEDDE |DUNEEEE = DuEEEEES || O e s
HEEE 1 u e s S| [5] 6] ) s] 8] ] ) Ton o m o e ‘ims‘pimlz;"‘
TN e e e L L e — 6928205 <
L MEEEEEE Holnmrinsl:-Y e e e sinelnnlsinat bt
R R L e L
] ; FTe — et 051141900250 MW

» 9 Systemzahlen, 12 Spiele, 14,40 Euro

(zzg|. Bearbeitungsgebiihr)

5 10 12
1 X X X X X|X X X - -|- -
2 X X X X X[~ = = X X|x -
3 X X X = —|[X X - X X|- X
4 X X = X ~|X = X X -|x X
5 X (A | SO | S
6 X - X - X|X = X - x|x X
7 = o= = oo ow =
8 S X T X XX X - - XX X
) - - X X [X X X X X[x -
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Treffer

in Systemzahlen

Anzahl der Gewinne in Klasse

1(2|3| 4|5 9

6 mit SZ entweder | - - 13 - 6 -

oder 1 - - - 9 -

6 ohne SZ entweder | - - - 3 - -

oder - 1 - - - -

5mitSZ entweder | - = = = | @ 2

oder - - 1 -1 3 1

5 ohne SZ entweder | - - - - - -

oder - - - 1 - -

4 mitSZ entweder | - - - - 1 3

oder - - - - 2 6

4 ohne SZ entweder | - - - - - -

oder - - - - - -

3 mitSZ entweder | - = = = = ¢

oder - - - - - 6

3 ohne SZ entweder | - - - - - -

oder - - - - - -

2 mit SZ S I I A 5
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TEILSYSTEM 13

" =
X I e o | A I I it -
ni %em ooy inioicinimioi SguTlololk ) | e P
% X X 7 % 20 6 9 Sidepn| [15] 6] 1] T3 M 20 k2 08 Gkl Zotung m Samstoy
& @@ 1 e ol E————— | P P [T
oY) |-k: ot oAbeneests 352008 vhbenEEet |
T @@@@@ ™ 0 | ekt~ | e DS
D [ EEEE E e 1 )0 ) ] wien N
S | NEEEEEE |~ DEEEEE (IEEEEE e DnapEEs (| ([T []] 06 =
V.Y BEEEE 13w w e oo (500 ]l ] [EEETEr
e o — ] || oo | DTS
E EabpuE | Y INEEEE L |5 ) | D DEDEEE || 5
16 i ) ] ] VN EEEEEEE] " " 77" R Qusmsas | 0 as0
B0 WEGEI | werien D0 IE I | werten
OHEEEE se DEOEEE |DOBEEEN s DDDEDEE || 5 s
i ] ] i ] 1m0 o Siden| 5] 60 (8] [ 1m0 & e iiu:ksswmlz;—‘
TN e e e L L e — 6928205 <
L MEEEEEE Holnmrinsl:-Y e e e sinelnnlsinat 7 E g™
R R L e L
[ : ; it enahmete Tenme e, 051141900250 W

» 10 Systemzahlen, 15 Spiele, 18,00 Euro

(zzg|. Bearbeitungsgebiihr)

5 10 15
1 IR DA S
2 X X X X X|= === X|x xXx -~
3 I i DI R
4 S X X T[X X T X XX - X X -
5 o= o= == o = oo = i
6 - X - X - X X X -[X X X - X
7 ] S O S
8 X - = X X|X =X~ -|X XXX
9 - X X T OX[X - - X -|X X - XX
10 XX T X[T X X - X[ - X XX
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Treffer

in Systemzahlen

Anzahl der Gewinne in Klasse

1(2(3|4|5| 6 9
6 mit SZ entweder | - - - - |12 | - 5
oder - - 2 - 6 - 1
oder 1 - - - 6 - -
6 ohne SZ entweder | - - - - - |12 -
oder - - - 2 - 6 -
oder - 1 - - - 6 _
5mitSZ entweder | - = = = 4 | - 2
oder - - 1 - 2 - 4
oder - - = o 5 - 5
5 ohne SZ entweder | - - - - - 4 _
oder - - 1] -] 2 _
oder -l -1 -1-1-15 B
4 mit SZ entweder | - - - - - - 6
oder - - - - 1 - 6
oder - - - = 3 - 12
4 ohne SZ entweder | - - - - - - -
oder - = - - - 1 _
oder - - - - - |3 B
3mitSZ entweder | - - - - - - 9
oder - - - . - _ 6
3 ohne SZ entweder | - - - - = = -
oder - - - - - - _
2 mit SZ - - = o - - 5
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TEILSYSTEM 22

u L]
X)) X 1] [tsten o | EEHEEE [ werten -
£ |00l X ol | oo )OI W) et | o] o )l ]| o DI @It | [ 3 spiet 77| 2 super e Gtssne
mg 0 @g o] T w2 e o ik 5] 5] [0] 8] [5] )] T w e e S | ‘nngamsomsy
weXae| == pbbEbEh == 0j  |Oa |On
o @%%m@x@m@@@m pEEEE WD HE EE D | e
o) e (oicioioli - DS
O DI DEEE | D ED DG | wrte | T——
S | NEEEEEE |~ DEEEEE (IEEEEE e DnapEEs (| ([T []] 06 =
w 1] (1] (8] [is] o] (2] 13 w2 & o Sudepn| [15] i6] (7] 18] 9] [ [a] 7B 8 20 W2 0 S
[ElzEEEED mim [EEEEEED o Telng oS LAUFZEIT tnocuen
BoearY ihbnEpeE s | 2EREEAE ihanapmi || e | DHEEEE
WEEEEE | " T R e EEEE] " """ " || Qusemsas | 0 as0
DEEEGI |wrten DENE | bt
g NEEEEE = DIDEDDE |DUNEEEE = DuEEEEES || O e s
HOEEEE| o »ensew EEDEEHEE| 15 5 @ @ g e —]
a, (2EEEEEE| == EnEbEE == 6928205 <3
Wy |ZEEEEEE NhbnnzEE (EEEEEEE EEE bt
D e s o m m g S EEEEHE
| | ; ; e i CT— @ 051141900250 M
P 12 Systemzahlen, 22 Spiele, 26,40 Euro
(zzg|. Bearbeitungsgebiihr)
5 10 15 20 22
1 X A DX S I A (EE I = =
2 X X X X X[- - - -~ XX X X[X x - - -|- -
3 X X = = =X XX - -[-XxXXX-~-|--XxXXX|--
4 X = X = =[x ==X X[- X~ - X[X-XX-“-|x -
5 O S X S D I SR I I O
6 X = = = X[~ =X - X[X ==X “-[X X~ XX|X -
7 == == = o === = wos o w == o
8 SX T X X T o XX - - X X|X - X -ox[-X
) ] e I <1 S T < <3|
10 S - XX [ XX -X|[mX =X -|[-XxX--|xX
11 X O O Y| EE | P
12 S - - XXX XX -|mxx - -|x---x|xx
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Treffer

in Systemzahlen

Anzahl der Gewinne in Klasse

1(2|3| 4|5 7|1 8|9

6 mit SZ entweder | 1 - - - - 20 | - -
oder - - 1 - 5 10 | - 5

oder - - - - 9 4 | - 9

6 ohne SZ entweder | - 1 - - - - 120 | -
oder = = = 1 = - |10 | -

oder - - - - - -4 -
5mitSZ entweder | - = 1 = = 10| - [ 10
oder - - - - 3 8 - 8

5 ohne SZ entweder | - - - 1 - - (10| -
oder - - - - - - 8 -
4 mitSZ entweder | - - - - 1 4 | - |12
oder - - - - - 8 | - 6

4 ohne SZ entweder | - = = = = - | 4| -
oder - - - - - - 8 -

3 mit SZ S I I A 21 -19
3 ohne SZ - - - - - - 2 -
2 mit SZ S I I A -] -165
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TEILSYSTEM 30

" J2L0TT06aus49 S °

. Bitte e

=
R |ow B EEEEE (Ha R e v T
2] Q] [ 6 - BI[] | 6aus o o i GlicksSpiale
@ Pea—— %%%% T || 7 SPIeLTT | S SUPERG [TETRST
e | Oia Oia Oia
Teilsystem Teilsystem
NEXEEEE = |2 R e e § e g
L s ' w7 gl B Bl el e gl | @ GENOYU
s | 908
ystem L system
B[ DIEDEEE: |HOEEEE|w= ooppEets || (11 1]|or =
[E]E| T3 w20 S| [15] ] (7] i8] (3] o] ] T3 20 62 e
o Tellsystem == | o Bz nE Teloystem L] LAUFZEIT wocren)
B hpEDEEE |2EEREEE gL hgppEels || O | IE0EED
e (ORI | o i) 6 DO 1] A i
[og HEEEEE 52| Gusms | Oamo
[S102] | Volisystem 2BIME Vollsystem
B[ DIIDEEE |DEDEEE|= DEEEEEES || O e s
ma 15w m e o S| 5 5[0 B B @ Ton o m o e ‘ims‘pimlz;"‘
- pEEEEEE [ ST
B | g g | e | IEEE 6928205 <%
B 1 | BB BB I | S———
o arEnsEEEE wr

051141900250 W

» 10 Systemzahlen, 30 Spiele, 36,00 Euro

(zzg|. Bearbeitungsgebiihr)

5 10 15 20 25 30
1 X X X X X[X X X X X AR gg==lr===m===-=
2 X X X X X[X X X X X[ === =[- == xX[x XxXXX[x -~~~
3 I X X X|= = = X X|X X X - |- XXX~
4 X X X - -[x x - -~ - - =X X x x x| - - x x[x x x x -
5 i O O X X <|X X = X <|X X - X X[- XX -X
6 X - - - X|- XX - X X = X[X X - = X|X X = X -[x X - XX
7 =w==yl= o on = S X X[x - x x =[x = x - x[x x - xx
8 - X - X -|Xx - x - X =X X[= x x = x| x x - x[x x x - x
9 == %o == w = wxn X = X|= X X = X|X - X X X[- - X XX
10 - - X - X|X - - XX X X ~[X = X X =|= XXX ~=[X - XXX
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Treffer

in Systemzahlen

Anzahl der Gewinne in Klasse

1/ 23| 4|5(6|7| 8|09
6 mit SZ entweder | 1 - - - | 18| - 8 - 13
oder - - 4 1 - |12 - |12 - 2
6 ohne SZ entweder | - 1 - - - [18 [ - 8 -
oder - - -4 - 112 - 1120 -
5mitSZ entweder | - = 1 = 8§ = |16 - 6
oder - - - - 10| - | 10| - |10
5 ohne SZ entweder | - = = 1|1 -]16|-1[16] -
oder - - - - - |10 | - [ 10] -
4 mitSZ entweder | - - - - 13 - 8 - | 18
oder - - - - 2 - |12 - |12
4 ohne SZ entweder | - - - - - (=3 = PP =
oder - - - - -2 - 12 -
3 mit SZ -l -1 -1-1-1-15]-115
3 ohne SZ - - - - - - - 5 -
2 mit SZ -l - -0 -0 -1-1-1-110
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TEILSYSTEM 66

u
Vollsystem [ Vollystem =
- - -
€ Gans [7](3] (] ][] 2] e | (8151 Gaus (7] (5] (o) () ] 2] ke | | 3 spiet 77 | 8 supER 6 [ GlcksSpimie
mi o] T o e ik T a2 e e ZeurgamSomsteg
2 E Telsen % oo == Oia Oia Oia
B DEXE EE - o
g %”“Emmgﬂ,% B geeed | ps§
= Oia  theepz: | oovoe soomomae
@) Tollystem on} Volsystem
= tw NDEDE S (B o DEEEDEE || [[[[]|06 ==
o a T B 20 62w el 1B W 20 62 el
7] Mi“"' @] = Telng LAUFZEIT tnocuen
E@@@E@m"ﬂm % o ESuMi/MuSn HEEEEE
o itaoch
B s an wn o g B0 . wr g | Qe
Yollsystem [ Volsystem
(o) H[s= DEEEDEN QR s DEEEEDE || MR, it
- @ T 4w e w i[5 [) T8 W 20 G s GidsSpiae
o8 e : % ey : 69 EDS 205 <
W oM DR EE R | EED it
e wEnnwnnm
| | ; o Tel i @ 051141900250 M
p 11 Systemzahlen, 66 Spiele, 79,20 Euro
(zzg|. Bearbeitungsgebiihr)
5 10 15 20 25 30
1 X X X X X[X X X X X[X X X X XX X X X X[X XXX X|XXXXX
2 X X X X X[X X X X X[X X X X X[X XX~ ~-[--~-~-~-|----~-
3 B R R EEag === - - - X XX X X X X[x x x - -
4 X X X = =[= ==X X[Xx XX - -|---xx[xxx--|---Xxx
5 ] A O <l i <l D ] S
6 X ==X =[=x =X -|-Xx-X-|xX-X-[-x-Xx-[xXxX~-Xx-~-
7 s <A A <l < <<l i Ml A M
8 SX - X|m X m X tfm e x X[ xx - XX - -X[X-x-X
9 S || et | DO R | Kl <D<l <1 | i Sl il el Sl
10 S - X - X X - x[m o x X o[x - x x| =X - X[-XxXx-X
11 i D i | < || LR it |- Tt X O M
35 40 45 50 55 60
1 D D EEE I B e ERCE e
2 ----- S XX X X[X X X X X[X X X X X[X XXX -|[--- -~
] e === -= S X X X X[X X X X X[X === -]- - - - X|Xx X XXX
4 X X X = <[ X X X X[x === -[- XXX X[x - --X[Xx XXX~
5 e B e e e O [ Y
6 X X = X X[= X = = X[ X =X X=X = XX[-XX~-X|-XX~-X
7 X =X = X[X =X = X[ - XX -|X - XX -[XxXX-X|-X~-XX
8 X = X X X[ ==X 7|X X=X -|X - XXX[-X“-XX|[""XX-~-
9 = o= o= = = lw e oo = = = = o =R e = =
10 X X = X =|X = =X X[= =X = X[XX "~ - X|XX"~X“=[X XXX
11 S L I I 1| it X < I <
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1 _____ -
2 _____ -
3 BRe ===
4 - - X X X[-
5 X X X X X|-
6 X - X X -|x
7 - X X - X|X
8 X X = X X|X
9 X X X X —[x
10 X = X - X|x
1 - X - X x|x
Treffer in Anzahl der Gewinne in Klasse
Systemzahlen
1 2| 3 4 | 5 6 7 8| 9
6 mit SZ entweder | - - 5 - 120 - [30]| - |10
oder 1 - - - 130 - (20| - | 15
6 ohne SZ entweder | - - - B - 120 - [ 30| -
oder - 1 - - - 130 - (20| -
5mit SZ entweder | - - - - |15 - |20 | - | 30
oder - - 1 - |10 - [30]| - |20
5 ohne SZ entweder | - - - - - |15 - [ 20| -
oder - - - 1 - 10| - {30 -
4 mit SZ - - - - 3 - 120 - | 30
4 ohne SZ - - - - - 3 - 120 | -
3 mit SZ - - - - - - 8 - 130
3 ohne SZ - - - - - - - 8 -
2 mit SZ - - - - - - - - | 18
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TEILSYSTEM 77

= =
R e BT EEEE | E e - osEEE S
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P 22 Systemzahlen, 77 Spiele, 92,40 Euro
(zzg|. Bearbeitungsgebiihr)
5 10 15 20 25 30
1 X X X X X|X X X X X[X X X X X[X X XX X[x~-=~-~[--~-~-~-
2 XXX X X|====-[-=-=-=--|----+- S X X X X[X X X X X
3 oo lmrgge|les=sss====-= SRR R ===
4 X = - = =[-=-==x[xxx--|[-=----[----- X X X X -
5 Be===lr===-= ceepgine=clrs==-= === =5
6 X = ==-=|-=-=-=--|----- S S X X X|X - - - |- - - - -
7 B I | i ] R I e B (X
8 =X - - =X - - X - - =X/~ =X |-~ X~ "X~ --
9 st ger=glt==n=lzr=n=-=-
10 S X - - -lm - - x| x - -mx - - -[x - - - Xx|-- - X~
11 cepgeslgesce|lcegegleeoeegltaneolle=n=x
12 - =X - == x---|-x-x-|----- XX - - =|---x-
13 S ] [ S [ ] [ O
14 e S E R S R X = =X=|-=-=-x-|-x---
15 S B i A G T T i T
16 - - x -mx - - -x--[x-x--[----x[-x--x
17 ceoge|lregeglteseogloee=- RRe=clege o
18 - - =X ----x-|x--x-|----x|--x--|---x-
19 B e I P I 1 S I
20 - - - =Xl x - - x|----- - X - - Xx[---x-|---xx
21 S S i I S T i T
22 - T T T XT T o X "X - - XX - 7T X - - - X---
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Teilsystem 77

Treffer Anzahl der Gewinne in Klasse
in Systemzahlen 1] 213l als|e6| 7| 8] 9
6 mit SZ entweder | 1 - - - - - - - | 60
oder - - 1 - - - | 10| - |35
oder = = = = 2 - 112 - |27
oder - - - -1 3 - 8 - |33
oder - - - - - - P20 [ - [ 15
6 ohne SZ entweder | - 1 - - - - - - -
oder = = = 1 = = - [ 10 -
oder - - - - - 2 - 12| -
oder - - - - - 3 - 8 -
oder - - - - - - - 120 -
SmitSZ entweder | - = 1 = = = = - | 40
oder - - - - 1 - | 6| - |26
oder - - - - - - |10 - |20
5 ohne SZ entweder | - - - 1 - - - - -
oder = = = = = 1 = 6 =
oder - - - - - - - 10 -
4 mitSZ entweder | - - - - 1 - - - | 24
oder - - - - - - 4 | - |18
4 ohne SZ entweder | - - - - - 1 - - -
oder - - - - - - - 4 -
3 mit SZ S e e I I IR I
3 ohne SZ - - - - - - - 1 -
2 mit SZ -l -1 -1 -1-1-1-1-165
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» 16 Systemzahlen, 112 Spiele, 134,40 Euro

(zzg|. Bearbeitungsgebiihr)

5 10 15 20 25 30
1 X X X X X[X X X X X[X X XX X[XXXXX|XXXXX|[XXXX X
2 X X X X X[X X XX X[X XXX “-|[-===--|-=---|-----+
3 XD | = = = = oo o o g w o === == =
4 X = = = X[x X == -] === x[XxXxX---|----x[XxXXXX
5 O S R S R I
6 it X X X = =-|=--~--~- X X X = -[- - X XX
7 e e | el X I K] EE
8 R S e S e O R e PO R
9 S i S | i i S T I
10 S - X X T o XX - - - x| - = X[m - X X[m - X~
11 R S LR B Gl S Sl e Sl L S Gl D O
12 - - - X -|Xx - =X |- x--|-Xx-X-[x---x|-----
13 X T T T[T X X T T T X ST X T T X|T X o m X - oX
14 S - e X|mmm e X[mmX X T XX T o[ X T X o|Xx - =X~
15 i Tl i Bl . B | St i i S St
16 Sl b e P Gl B O S Gl Ot
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1 DA D A O |t el
2 - - - SSX X XX X X X X[X X X X X[X X X X X
[} 2 cocococo|pees=s s e mu g kg =====-=
4 X - - =-|----- S - XX X|m - - - S S X X XX X X X -
5 R S e I I X
6 S XX X -|X - - - |- - - - - - - - X XX - - - -|x xXx - X
7 S I T e it | Tt Ml et i | et <A
8 XX = = X|=X==X[x==x-|x=-=---=[-x-X-~-[x----
9 i S it S Tt Y Tt | e S I
10 S X - XX c - XX - XX - -x|m-- - - X - - X -
11 D e O XA S I | Sl (RN ERE S
12 X = =X =X - XX “-[x-x--|----- X X = = X|Xx - - -X
13 S e I S S St e Sl i i | e
14 S e X ot X T XX T s o X[t XX o|m X T mXx|mXx -~
15 X = =X 7| XX - -|mXx=Xx-[-Xx-X-|----x[--xx-
16 R O 4 e Sl P S e G D O G e

65 70 75 80 85 90
1 ______________________________
2 X X X X X[X XXX X[~ === |- -]-=- == -f--- -~
S X X X X X[X X X X X[X X XX X[x XX~ -
4 - - - - -l----- X X X X X[x x == -|---~-~- - - - XX
5 B ======= D e O O et [ X
6 X X = X —|- - -~ - - - X XX T X X X[-x---|---xX
7 I e At St et St A< | ettt <
8 X = =X X[ = XX “-[-Xx-=-xX|-==-x“-[-xXX-“-[x--x-~-
) === =-= O T L Ml it Tt Y e Ml
10 SX X T T[T XX X T[T X X T[Tt - = X([T X T T XX X - - X
11 I O e R i X [
12 ST X T X[ X T oX|TX - =X T =T X[X ~ T - XX <X -
13 e e I 8 e St S X el X < | i
14 X == ==X X=X “-[x=-=--X|-=--X[---X-[-XxX--
15 S S B S i i I i I
16 X =X = X|X =X = -[-x---|-xXX--[-XxX-XX[--Xx-X
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95 100 105 110 112
1 ____________________ - -
2 ____________________ - -
3 ____________________ - -
4 X X X X X[X XXX ~-[-=-=---|---~--+- - -
5 O el [ | e
6 X =X - -|----x|----- - X X X X|X X
7 = =g == e =lheow o= == o w == =
8 SX X X[T X T T T T T X X[T X T T XX -
9 ===y =|lEan e wlEowo= = = gE =
10 SX T o X[m T XX T|mX XX o[- Xx =X -|-X
11 O i X R O | S (0 S
12 X = X X === XX -[x == Xx-|x - - XX|x -
13 R < ¥ T A D < M | X
14 SX X T XX X T XX - X - o[x X - - XX
5 ----- X X = X X[- = X X X|= = XX “-|x -
16 S o X T X[m X oX oo Xx -X[X -x - x|-X
Treffer Anzahl der Gewinne in Klasse
in Systemzahlen 1 2| 3 4| 5 6 7 8 9
6 mit SZ entweder | - - 1 - 9 - | 34| - | 44
oder - - - - 15 - [ 20| - 60
oder = - - - 12 - |32 - | 42
oder 1 - - - - - 160 - |15
6 ohne SZ entweder | - - - 1 - 9 - | 34| -
oder - - - - - 15 - 120 | -
oder - - - - - |12 - |32 -
oder - 1 - - - - - |1 60| -
5 mitSZ entweder | - - - - 5 - 120 - | 50
oder - - - - 4] - (24 - |44
oder - - 1 - - - [ 30| - |40
5 ohne SZ entweder | - - - - - 5 - 120 | -
oder - - - - - 4 - | 24| -
oder - - - 1 - - - |30 -
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Teilsystem 112

Treffer Anzahl der Gewinne in Klasse
in Systemzahlen 1] 213l a|ls|lel|l 7| 8] 9
4mitSZ entweder | - - - - 1 - 12 - |42
oder - - - - - - |16 - |36
4 ohne SZ entweder | - - - - - 1 - [ 12| -
oder - - - - - - - 16| -
3 mit SZ -l -1 -1-1-1-141-130
3 ohne S$Z - - - - - - -4 -
2 mit SZ - - - - - . = - |14
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TEILSYSTEM 132

L]
8] Vollsystem st [ Vollystem st
£ | 13] o0 o] X ] DR ] | 6ans [7][8] o] ] ] ] e | 31051 o] 6 (7] (5] [ o 2] ) weae | | 2 spien 77 | o8 supeR 6 [ e
U)a ] [ IEEE Y | e ZeurgamSomsteg
& @ 3| %W % % Oia Oia Oia
¢ pjoElnlni=in). ==
- e g T DS
= Oia  theepez: SESCHE SPaRTOTERE
(2] [a] Volsystem Ala] [2] | votsystem
=Minin| W [sw DEDNEEE |6 W DnmE@EE (| [[TT]]]|06 =
V) @ ey @ EEETErTy
Hl— | Ervamion [ty
g ] [aEECE - DEEE || D
z ST wn g | Dt e
8] Vollsystem 8] Vollsystem
O i o= DEEEDEN QR W |sm DEEEDEES (| O e sportatee
‘d % 1 numuzmm % 18 um lﬁimmo Glu;:‘sjn’l;nlz
Y Tellsystem Telsy Super-
“w Hjolnl=nimek-t-Y i A ook 6928205
FEYYEETT™ 252867 @
o | w prd
| | ; ; e i CT— @ 051141900250 M
p» 12 Systemzahlen, 132 Spiele, 158,40 Euro
(zzgl. Bearbeitungsgebiihr)
5 10 15 20 25 30
1 X X X X X[X X X X X[X X X X X[X X X X X[X X XX X[X XX X X
2 X X X X X[X X X X X[X X X X X[X X X X X[X XXX X[XXXXX
3 I DI D s i i S
4 X X X X =|- - - -~ S S X X X[X XX X X[m0 -
5 X = = = X[X X == o[- XX X[~~~ - X X XX X[~ - - -~
X === =[-=-xxx|----- X X X = =[x xx--[xx---
6
7 =n==glrew=lkmwsxm g == o=
8 R S B O A P A e G R S P O G ¢
9 se=pslers=gkeg=re==%=w=w=| %= xnx
10 S X - - o[m X o X o|m X - -X[m X -X|X - - X|m XXX -
11 i ] < R | e O O (X
T T T X TIX o X T ofm X - oX|TX X T X X 77X X~ X
12
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1 X X X X X[X X X X X[X XXX X|/XXXXX|XXXXX[XXXXX
2 ______________________________
3 I D A A B i il i
4 X X X X X|X XX~ |-~~~ S-S X XX X X X X[X X X - -
5 I e i < L X | | O e R X!
6 S - - X XX 5 5 X XX - - X X[- - - X X[Xx - - XxX|-- - XX
7 I B e XA A | Il (XA T
8 S X - X[mX o X =X mX[Xx =X =Xx[--xXx-|x-x-X
9 ] e X1 I | T Bt - B0 L5 ED e S
10 SX - oX o X T XX - X o[X - X - o[X XX |- XX-X
11 e e R B | P X g [ Y
12 S o X XXt o X[ X - o X[m XXX o[- X -X|mXX-X

65 70 75 80 85 920
1 RRRRRR === ez s||lz=a=-
2 ----- SOX X X XX X X X X[X X X X X[X X X X X[X XX X X
S SOX X X XX X X X X[X X X X X|X XXX -[-----
4 - ---- SX X X XX X X X |- - -~ S - - S XX X X X X
5 X e e e || XA i f YO S
6 - - - X XX 5 - - XX X - = xX[X X - = x[Xx - - - Xx|xXx--X
7 X ] | X EE e | E R O Y il RN X!
8 X X =X ~[X =X - X[-=--x-[x-x--[xx-x-[x--x-
9 I D i | S B L I I S
10 X = X = X[X ==X -[X==X-|[=XX"X|-"XX-=[Xx X=X
11 SX X T X[X T - X o[- XX - o[X - - XX|-X-XX|---Xx-
12 SX XX X[TX - - T X o X o[mX - X o[X XX~ -|-X XX

95 100 105 110 115 120
1 ______________________________
2 X X X X X[X XXX X[XX == -|-==---|-=----[--- -~
S s S S X X X[X X X X X[X X X X X[X X X X X
4 X X X X —|- - -~ - S S X X XX X X X X[X X - - -f-- - - -
5 e L i I R i R I X
6 X = = = X|X = = = X[X XXX X[~ XX |- XX“~[--XXX
7 == = oo o= s = o= =g o= o= o= o o= = ko =
8 X X X = X[~ X =X X[~ X=X -|X == XX|=X~XX["XXX -~
9 D DI S i || I il i A 0 X S
10 SOX X T|X T X X X[T X X T 7|7 X T X X|X T X -[XxX-XX
11 o= sk = o= =l = o= g o= o= s =k o = =l o=
12 SX X X[T T XX XX T X T[T XX - o|XXX“-X|"X“-XX

42 Teilsysteme



125 130 132
1 __________ - -
2 __________ - =
3 __________ - -
4 X X X X X[X X x - [~ -
5 X X X X X|= = =X X|x -
6 X X = - =X X X X X[x -
7 X = X X -|X X =X X[~ X
8 X = X - X[x = x X -[x x
9 X = - X X[~ X X - X|X X
10 - X X - X[T X X X X|- X
11 - X - X X[X X - x —|x X
12 SX X X C[X - X - XX X
Treffer Anzahl der Gewinne in Klasse
in Systemzahlen 1213l als5| 6| 7] 8/lo9
6 mit SZ entweder | 1 - - - |45 - (40| - | 45
oder - - 6 - 130 - [60] - |30
6 ohne SZ entweder | - 1 - - - |45 - |40 | -
oder - - - 6 - |30 - |60 -
5 mit SZ - - 1 = 15 | - 50 | - 50
5 ohne SZ - - - 1 - |15 - | 50| -
4 mit SZ - - - - 4 - |32 - 60
4 ohne SZ - - - - - 4 - 132 -
3 mit SZ - - - - - - 12 - 54
3 ohne SZ - - - - - - - 12 -
2 mit SZ - - - - - - - - 130
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System Chance - kurz und knapp erklart

Die LOTTO System Chance ist das Anteilsystem von LOTTO
Hessen. Es bietet die Moglichkeit, sich an einem oder mehreren
LOTTO Vollsystemen zu beteiligen, ohne selbst eine Tippgemein-
schaft bilden zu mussen.

Das Prinzip der LOTTO System Chance beruht auf den LOTTO
Vollsystemen: Es werden mehr als die Ublichen 6 Zahlen ge-
tippt, denn aus den getippten Zahlen werden alle mathematisch
moglichen 6er-Kombinationen gebildet. Dies bedeutet fur Sie:
Mehr Chancen auf einen Gewinn und die Moglichkeit auf Mehr-
fachgewinne in einer oder mehreren Gewinnklassen.

® Je System konnen Sie 1, 2, 3, 5 oder 10 Anteile
wahlen.

® Sie kdnnen zwischen der Ziehung am Mittwoch
oder Samstag wahlen.

= Die Laufzeit betragt 1 Ziehung.

= Sie spielen im Team, ohne sich um Mitspieler zu
bemuhen.

® Der Mindesteinsatz der LOTTO System Chance
betragt 4,80 Euro (zzgl. Gebuhr).

® Der Hochsteinsatz der LOTTO System Chance
betragt 48,00 Euro (zzgl. Gebuhr).

= Je mehr Tipps gespielt werden, desto groRer
ist die Trefferwahrscheinlichkeit.

= Die drei Varianten der LOTTO System Chance
konnen miteinander kombiniert werden.

B Die Teilnahme erfolgt mit Zufallszahlen.

® Fir die Zusatzlotterien gilt:
Voller Einsatz = volle Gewinnchance!
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SYSTEM CHANCE 84 E—
Sie beteiligen sich am Vollsystem cHA"cE

6aus9. Sie tippen mit 9 Zufallszah-
len und daraus ergeben sich 84
Tipps. Das Vollsystem wird in 21
Anteile zu je 4,80 Euro gesplittet.

84 Tipps
21 Anteile

Die Gewinnwahrscheinlichkeit auf 6 Treffer und Superzahl
betragt bei dieser Variante ca. 1 zu 1,7 Mio.

SYSTEM CHANCE 924 p—
Sie beteiligen sich am Vollsystem cHANcE

6ausl2. Sie tippen mit 12 Zufalls-
zahlen und daraus ergeben sich 924
Tipps. Das Vollsystem wird in 231
Anteile zu je 4,80 Euro gesplittet.

924 Tipps
231 Anteile

Die Gewinnwahrscheinlichkeit auf 6 Treffer und Superzahl
betragt bei dieser Variante ca. 1 zu 151.000.

SYSTEM CHANCE 1716 p—
Sie beteiligen sich am Vollsystem cHANcE

6ausl13. Sie tippen mit 13 Zufalls-
zahlen und daraus ergeben sich
1716 Tipps. Das Vollsystem wird
in 429 Anteile zu je 4,80 Euro
gesplittet.

1716 Tipps
429 Anteile

Die Gewinnwahrscheinlichkeit auf 6 Treffer und Superzahl
betragt bei dieser Variante ca.1 zu 81.500.
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Bei der LOTTO System Chance werden erst alle Anteile einer
Systemvariante (84, 924 oder 1716) verkauft, bevor ein neuer
Tipp mit anderen Zahlen erzeugt und angeboten wird. Dies kann
dazu fuhren, dass bei nacheinander abgegebenen Spielauftra-
gen die gleichen Zahlen gespielt werden. Der Verkaufsschluss
der LOTTO System Chance kann vor dem Annahmeschluss der
LOTTO-Ziehung liegen.



Spielschein
LOTTO LOTTO
System Chance 84 System Chance 1716
LOTTO Voller Einsatz = Voller Gewinn
System Chance 924 bei den Zusatzlotterien
= Glcksspiel kann siichtig madpien. Teilnahme ab 18. Bitte Teiljahmebedingungen beachter]. Weitgre Hinweise slehe Riickseite] =
»: SYSTEM CHANCE [ '[;.
mu‘% ja Xia X ia
() o - - I@cenau ODS
i 21 Anteile 231 Anteile 420 Anteile  © X] ja  ihrepLz: BESCHE SPORTOTERE
% Anzahider /X| 1800¢ = Anzahider K| 4300¢ ~ Anzahlder X[ 4500¢ |||7||| Kia i
\D Al [5] 2800€ Al [5] 2800€ Al 2,00€ NZl:uuncsmﬁz LAUFZEIT
1840€ 1840€ waog || woe o
[2] 9s0¢ [2] 9s0€ [2] 960¢ s
[1) as0¢ [0 as0¢ BTN cpvmm—
Deutsche Sportlotterie
g S¢ funktioniert's: [ itz —H
L) Wahlen Sie zwischen der LOTTO System Chance 84, 924 oder 1716.
"\ DR e o e o T et 623,5pr
2. Kreuzen Sie die gewiinschte Anzah der Anteile an. s
m ) s eft aom /ésnuaauaa'e [ ]
1 bis 10 Anteile Auswahl der Losnummer fiir Laufzeit
wéhlbar je Ziehungstage Spiel 77, SUPER 6,
System Chance GllicksSpirale,

Sieger-Chance und
Deutsche Sportlotterie

Egal, ob Sie mit einem Spielschein oder per Quick-Tipp spielen,
die Tippzahlen werden per Zufallsgenerator vergeben.

Die Superzahlist nun nicht mehr unbedingt identisch mit der letz-
ten Ziffer der Losnummer auf dem Spielschein. Die Losnummer
aufdem Spielschein gilt flr die ausgewahlten Zusatzlotterien. Da
alle Anteile einer System Chance die gleiche Superzahl haben
mussen, wird diese ebenfalls vom Zufallsgenerator ermittelt.
Sie finden die Superzahlen zu den jeweiligen System Chancen
auf lhrer Spielquittung.
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Spielquittung

Die Superzahl
wird fir jede
System Chance
von der Zentrale
vergeben.

WICHTIG:

Sie ist nun

nicht mehr
zwangslaufig
identisch mit der
letzten Ziffer
der Losnummer
auf dem
Spielschein.

\

\

Losnummer
flir Spiel 77,
SUPER 6,
Gliicks-
Spirale,
Sieger-
Chance und
Deutsche
Sportlotterie

Anschrift
der LOTTO-
Verkaufs-
stelle

Der Barcode und die Nummer der Spielquittung
sind fir die Gewinnauszahlung wichtig.

System Chance

Wettart

lhre gewéhlten
System Chancen:
Die getippten
Zahlen fir die
jeweilige

System Chance
werden per
Zufallsgenerator
von der Zentrale
vergeben.

Anzahl Ihrer
gekauften
Anteile von den
Gesamtanteilen

GENAU
Spielteilnahme

Datum und
Uhrzeit der
Spielabgabe,
Laufzeit,
Teilnahme-
zeitraum,
Ziehungstag

Gesamteinsatz inkl.
Bearbeitungsgebuihr
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Gewonnen?

Ob und wie viel Sie gewonnen haben, erfahren Sie naturlich in
Ihrer Verkaufsstelle von LOTTO Hessen. Sie kdnnen aber auch
selbst direkt nach der Ziehung Uberprifen, welche Gewinnklas-
sen lhre gespielten System Chancen wie oft gewonnen haben.

Dies mochten wir Ihnen gerne an einem Beispiel erlautern:

m Sie haben 3 Anteile LOTTO System Chance 84 gespielt.

= Sie haben 3 Treffer + Superzahl.

m Zunachst missen Sie Uberprifen, was das komplette
Vollsystem gewonnen hat.

m Basis flir die LOTTO System Chance 84 ist das
Vollsystem 6aus9.

Gewinntabelle fiir das Vollsystem 6aus9

Treffer Anzahl der Gewinne in Klasse

in Systemzahlen 1 2 3 4| s 6 7 8| 9
6 mit SZ 1 - | 18| - | 45| - | 20| - -
6 ohne SZ - 1 - |18 - (45| - |20 | -
5 mit SZ - - 4 - |30 - (40| - |10
5 ohne SZ - - - 4 - |30 - |40 -
4 mit SZ - - - - [10] - |40 | - | 30
4 ohne SZ - - - - - 10| - |40 | -
3 mit SZ -1 -1-1-1-12] - |45]
3 ohne SZ - - - - - - - 120 -
2 mit SZ - - - - - - - - | 35

Der Gesamtgewinn fir die System Chance 84 (Vollsystem
6aus9) betragt bei 3 Treffern + Superzahl: 20 x Gewinnklasse
7 und 45 x Gewinnklasse 9.

50 System Chance



Sie haben 3 Anteile dieser System Chance gespielt. Daher
mussen Sie nun noch den anteiligen Gewinn je Gewinnklasse
berechnen.

Dazu gibt es eine einfache Formel:

Gewinne pro Gewinnklasse x Quote oy el LD
e - pro
Anzahl der Anteile des Systems Anteile Gewinnklasse
(auf volle Cent
abgerundet)

System Chance
Kklasse einzeln

rden!

WICHTIG: Jeqe
muss je Gewinn
ausgewertet we

Gewinn fiir Gewinnklasse 7:

20 x 21,20 Euro

x 3 gekaufte Anteile = 60,57 Euro
21 Gesamtanteile
Gewinn fiir Gewinnklasse 9:
45 x 6,00 Euro _
x 3 gekaufte Anteile = 38,57 Euro
21 Gesamtanteile
Gesamtgewinn
fur 3 Anteile LOTTO System Chance 84
bei 3 Treffern + Superzahl = 99,14 Euro

Die Berechnungen basieren auf theoretischen Quoten
(siehe Seite 8).
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SYSTEM
GHANCE

84 Tipps
21 Anteile

Treffer Anzahl der Gewinne in Klasse
in Systemzahlen 1] 2| 3lals|6]l 7|89

6 mit SZ 1 - | 18| - | 45| - | 20| - -
6 ohne SZ - 1 - |18 - |45 - | 20| -
5 mit SZ - - 4 - 30| - (40| - |10
5 ohne SZ - - - 4 - |30 - |40 -
4 mit SZ - - - - [ 10| - |40 | - | 30
4 ohne SZ - - - - - 10| - 40| -
3 mit SZ - - - - - - 20| - |45
3 ohne SZ - - - - - - - 120 -
2 mit SZ - - - - - - - - | 35

SYSTEM
CHANCE

924 Tipps
231 Anteile

Treffer Anzahl der Gewinne in Klasse
in Systemzahlen 1 2 3 4 5 6 7 8 9

6 mit SZ 1 - 36| - |225| - [400| - [225
6 ohne SZ - 1 - | 36| - [225| - |400| -
5 mit SZ - - 7 - |105| - [350| - [350
5 ohne SZ - - - 7 - |105| - [350]| -
4 mit SZ - - - - | 28| - |224| - |420
4 ohne SZ - - - - - | 28| - |224| -
3 mit SZ - - - - - - | 84| - (378
3 ohne SZ - - - - - - - | 84| -
2 mit SZ - - - - - - - - 210
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SYSTEM
GHANCE

1716 Tipps
429 Anteile

Treffer Anzahl der Gewinne in Klasse

in Systemzahlen 1|21 3lals| 6]l 7|89
6 mit SZ 1 - | 42| - [315| - |700| - |525
6 ohne SZ - 1 - 42| - [315| - |700| -
5 mit SZ - - 8 - |140| - |560| - (700
5 ohne SZ - - - 8 - |140| - |560| -
4 mit SZ - - - - | 36| - [336| - |756
4 ohne SZ - - - - - 1 36| - |336] -
3 mit SZ - - - - - - [120]| - [630
3 ohne SZ - - - - - - - 1120 -
2 mit SZ - - - - - - - - 1330
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Glucksspiele konnen siichtig machen!

0Ob LOTTO, Eurojackpot, KENO oder andere Gllcksspielangebote:
die Produktpalette von LOTTO Hessen soll in erster Linie der
Unterhaltung dienen. Es ist allerdings bekannt, dass es auch
Menschen gibt, flr die das Spielen um Geld zu einem ernsten
Problem werden kann. Ubertreibung und exzessives Spiel kénnen
durchaus zu Abhangigkeit flhren.

Die meisten Menschen, die sich an Glucksspielen beteiligen,
konnen mit den damit verbundenen Gefahren umgehen. Sie
kontrollieren ihren Spieltrieb und gehen verantwortungsbewusst
mit den Spielangeboten um. Glicksspiele kdnnen jedoch auch
zum Risiko werden: Aus Spiel wird Ernst und aus Leidenschaft
wird Abhangigkeit. Spielsucht bestimmt den Alltag der Betroffe-
nen und kann zu massiven finanziellen und sozialen Problemen
fuhren. Spielen Sie deshalb verantwortungsbewusst.

(Quelle: Hessische Landesstelle flr Suchtfragen HLS e.V.)

Informationsbroschiiren zum Thema Spielsucht sind in allen
Verkaufsstellen von LOTTO Hessen verflgbar. Zudem kann eine
kostenlose und anonyme telefonische Beratung in Anspruch
genommen werden:

Bundeszentrale fiir gesundheitliche Aufklarung:
0800 1 372700 (kostenlos und anonym)

Weitere Informationen und Hilfsangebote unter
www.spielen-mit-verantwortung.de

NICHT BIS ZUR

GLiCKsSPIEL

CHT
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Kundenservice/ Impressum

Sie haben noch Fragen?

Wir sind montags bis samstags von 9 — 19 Uhr telefonisch er-
reichbar unter 0800 — 3612 222 (kostenlos aus allen Netzen)
oder 0611 - 3612 222.

Teilnahmebedingungen

Es gelten die Teilnahmebedingungen. Diese finden Sie kosten-
los in allen Verkaufsstellen und auf www.lotto-hessen.de. Die
Spielteilnahme ist ab 18 Jahren maoglich.

Das Zahlenmaterial in dieser Broschlre wurde mit besonderer
Sorgfalt gepruft. Sollten sich dennoch Druckfehler eingeschlichen
haben, kdnnen wir keine Haftung Ubernehmen.

Herausgeber:

LOTTO Hessen GmbH
Rosenstr. 5-9

65189 Wiesbaden
kundenservice@lotto-hessen.de
www.lotto-hessen.de

Stand: Juli 2021
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Ihre Verkaufsstelle von LOTTO Hessen berét Sie gerne!
info@lotto-hessen.de - www.lotto-hessen.de



