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TOTO Auswahlwette 6 aus 45

Die TOTO Auswahlwette 6 aus 45

Die TOTO Auswahlwette 6 aus 45 ist mit der TOTO Ergebnis-
wette (13er-Wette) der Klassiker unter den Sportwetten. Seit
1949 wird TOTO von LOTTO Hessen angeboten und erfreut
sich nach wie vor grof3er Beliebtheit.

Die Spielregeln

Bei der Auswahlwette werden aus einer Gesamtzahl von 45
FuBballspielen sechs Spielpaarungen mit unentschiedenem
Spielausgang vorhergesagt. Als erstes in die Wertung gehen
die Spiele mit der héheren Gesamttorzahl (z.B. 5:5 vor 4:4;
3:3 vor 2:2) ein. Bei gleichen Torzahlen haben die Spiele mit
der niedrigeren Spielplan-Nummer Vorrang.

Es zahlt immer das Ergebnis nach der regularen Spielzeit,
also in der Regel nach 90 Minuten. Tore, die in der Verlange-
rung oder beim Elfmeterschieflen fallen, zéhlen fur die TOTO-
Wetten nicht.

Der TOTO Spielplan

Die 45 Spielpaarungen stehen im vorhinein fest und werden
flr jede Veranstaltung im wdéchentlich erscheinenden ,,glux-
magazin“ und im Internet unter
www.lotto-hessen.de veroffent- W‘f
licht. Das gliXmagazin ist kos- g
tenlos in jeder Verkaufsstelle von
LOTTO Hessen erhaltlich.
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Die Kundenkarte

Um TOTO spielen zu kénnen, bendtigen Sie die LOTTO-Card,
die kostenlose Kundenkarte von LOTTO Hessen. Damit erful-
len wir die gesetzlichen Vorgaben zur Einhaltung des Jugend-
schutzes und der Suchtpravention und gewahrleisten auer-
dem hochste Sicherheit fur unsere Kunden. Die Kundenkarte
bietet lhnen viele Vorteile, wie z.B. die Mdglichkeit, Gewinne
auf einem angegebenen Konto automatisch gutschreiben zu
lassen oder die schriftliche Benachrichtigung bei Sonderaus-
losungsgewinnen.

Die Gewinnauszahlung

Gewinne bis 8.000 Euro werden innerhalb der gesetzlichen
Frist bar in allen Verkaufsstellen von LOTTO Hessen ausge-
zahlt. Fir Gewinne zwischen 750 und 8.000 Euro kann durch
die Verkaufsstelle auch eine Uberweisung veranlasst werden.
Gewinne Uber 8.000 Euro werden direkt nach Quotenfreigabe
auf das angegebene Konto ausgezahlt. Die Gewinnauszahlung
erfolgt in der Regel montags ab 15 Uhr.

Gewinnwahrscheinlichkeiten

Informationen zu Gewinnwahrscheinlichkeiten der in dieser
Broschire vorgestellten Systeme finden Sie in jeder Verkaufs-
stelle von LOTTO Hessen.

Die Spielersperre

Zum Selbstschutz kdnnen sich suchtgefahrdete Spieler in eine
nationale Sperrdatei eintragen lassen. Informationen und Antra-
ge fur die Sperre finden Sie in jeder Verkaufsstelle von LOTTO
Hessen und unter www.lotto-hessen.de.
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Normaltipp

Der Spielschein

Auf einem Spielschein kdonnen bis zu 12 verschiedene Tipp-
felder gespielt werden. Jedes Tippfeld enthalt die 45 FuBball-
spiele aus dem aktuellen Spielplan.

Aus diesen 45 Spielen mussen die sechs torreichsten Unent-
schieden getippt werden. Enden mehrere Spiele mit der glei-
chen Torzahl, so hat das Spiel mit der niedrigeren Nummer
(Nummer der Reihenfolge auf dem Spielplan) den Vorrang.

Daruber hinaus wird in der Auswahlwette — analog zum LOTTO
— ein ,Zusatzspiel”“ ermittelt. Dieses Zusatzspiel ist das
siebte Spiel in der Wertung, das auf die 6 Gewinnspiele folgt.

12 Tippfelder
mit 45 Spielen

L] Spicttcilnahme :J 13 Jahren. Glickasgicl kann sichtig machen. Infos unter www.lotio.de, Hotline der BZgh: ofioo 1 372700 B
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Losnummer fiir GliicksSpirale, Teilnahme ,,Ja” oder ,Nein“
Spiel 77 und Super 6

Der Spieleinsatz betragt 0,65 Euro pro Tippfeld zzgl. Bearbei-
tungsgebihr.
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Normaltipp

Die Gewinnauswertung

Ein Beispiel zur Gewinnauswertung:

-

e Jackpat in Klasse 1
- | TOTO S5, | ana20000eus
= NORMAL spcieinsar 180.605,10 €
q.f‘ ﬂUS“RHLu‘EJ TE woche Gewinnsplele Zusarzsplel
7] s —
Laufze e — i
g @ Le 1 14 19 22 25 41 26
Klasse 1 (6) unbesetzt 22420160 €
Klasse 2 (5425) unbesetzt 2131120€
ee] Klasse 3 (5) 7 & 967,50 €
T Klasse 4 (4) 284 x 47,60 €
. Klasse 5 (3+25) 402 x 16,80 €

Bei der Auswahlwette missen, wie in unserem Beispiel, min-
destens drei Spiele richtig getippt worden sein. Dann fallt ein
Gewinn in der Gewinnklasse 6 an.

Die Gewinnklassen

Der Gewinn ist abhangig vom Gesamteinsatz und von der
Anzahl der Gewinner in den einzelnen Gewinnklassen. Die
Quoten stehen daher erst montags fest.

Gewinn- ;| Anzahl i Theoretische : gerundete
klasse Treffer Quote theoretische
: Chance 1 zu
1 6 1.058.857,80 8.145.060
2 5 + Zusatzspiel 22.059,50 1.357.510
3 5 870,70 35.724
4 4 35,70 733
5 3 + Zusatzspiel 14,10 579
6 3 3,90 48

Ubersicht theoretische Quoten
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ALLE FAKTEN AUF EINEN BLICK

Einsatz: 0,65 Euro je Tippfeld
1,25 Euro Super 6-Teilnahme
2,50 Euro Spiel 77-Teilnahme
5,00 Euro GllicksSpirale-Teilnahme

Bearbeitungsgebiihren:
0,25 Euro fur einen Normal-Spielschein

Annahmeschluss:
In der Regel samstags um 13:00 Uhr

Auswahlwette Normaltipp
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Vollsysteme

Bei der Auswahlwette 6 aus 45 System kénnen mehrere Ein-
zelwetten in einer Systemwette zusammengefasst werden.

Vollsysteme ohne Bankzahlen kénnen auf dem TOTO Aus-
wahlwette Systemschein ,S“ gespielt werden.

Der Systemschein

Tippfeld mit 45 Hier wird die System- Bis zu vier verschiedene Systeme
FuBballspiel kiert (Vollsysteme ohne Bankzahlen
und VEW-Systeme)

Spictrilhahme ab 12 Jahren, GE&LPH kann siichtig machen. Infos unter waw.lotio.de, Hotline der BZgA: ofioo 2 373700 B
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Der Spieleinsatz eines Vollsystems errechnet sich aus der
Zahl der Spiele, multipliziert mit dem Spieleinsatz von
0,65 Euro.

Die Bezeichnung der Systeme richtet sich nach der Anzahl
der Systemzahlen. ,6 aus 8” bedeutet, dass 8 Systemzahlen
gespielt werden, bei ,6 aus 12“ werden 12 Systemzahlen
gespielt.

Auswahlwette Vollsysteme 9



Beispiel: Nehmen wir an, Sie spielen das Vollsystem ,6 aus 7“.

Aus den angekreuzten Ergebnissen werden alle mathematisch
moglichen Ergebnis-Varianten gebildet. In unserem Beispiel
flr das System ,6 aus 7“ sind das sieben verschiedene Nor-
mal-Tippfelder.

Aus der Anzahl der moglichen Varianten ergibt sich der Preis
eines Systems. Das ausgewahlte Vollsystem ,6 aus 7“ kostet
laut Tabelle 4,55 Euro (siehe Seite 14).

e 7 Normaltipps x 0,65 Euro = 4,55 Euro.

Die Bearbeitungsgebuhr flr einen System-Spielschein betragt
0,50 Euro.

Vollsysteme ohne Bankzahlen im Uberblick:

6 aus 7 7 Systemzahlen 7 Spiele 4,55 €
6 aus 8 8 Systemzahlen 28 Spiele 18,20 €
6 aus 9 9 Systemzahlen 84 Spiele 54,60 €

6 aus 10 10 Systemzahlen 210 Spiele 136,50 €
6 aus 11 11 Systemzahlen 462 Spiele 300,30 €
6 aus 12 12 Systemzahlen 924 Spiele 600,60 €

10 Auswahlwette Vollsysteme



Die Gewinnauswertung

Ein Beispiel zur Gewinnauswertung;:

g gygtamnummar: 55@ sl =0
% 41

= spar §—— W

@ 3 ?4 7 5 3w
2 e —gpiat T— W

e L iosspirate—

3 Treffer

N\

- 6aus Jackpat in Klasse 1:

TOTO 2258 rund 200,000 Euro

Spieleinsatz 180.605,10 €
Gewlinnsplele Zusatzsplel
1 14 17 22 25 42 26
Klasse 1 () unhesatzt 22420 B0 €
Klasse 2 {5+Z5) unbesetzt 11.3.20€
Klasse 3 (5) 7 x 967,50 €
Klasse 4 (4) 284 x 47,60 €

\blasia Gt AR 1t

Auch beim Vollsystem mussen, wie in unserem Beispiel, min-

destens drei Tipps richtig sein.

Bei einem Normaltipp wurde jetzt einmal die Gewinnklasse 6
anfallen. Aber es wurde System getippt. Beim System 6 aus
7 also eigentlich sieben verschiedene Tippfelder. In der unten
stehenden Grafik wird deutlich, wie oft welche Gewinnklasse
erzielt wurde: 4 x Gewinnklasse 6.

getippte
Systemzahlen 1
8 X
X
X
25 X
38 X
42 X
45 - X X

X X X X X N

Gewinnklasse 6 6 6

Auswahlwette Vollsysteme

X X X X W

Tippfeld

4. 5. 6.
X X X
X X -
X - X
- X X
X X X
X X X
X X X

X X X X X X

11



Volilsysteme

Fur jedes Vollsystem gibt es eine Gewinntabelle, aus der Sie
die Anzahl der Gewinne in den einzelnen Gewinnklassen able-
sen kodnnen. Diese finden Sie auf den Seiten 14 bis 19.

Treffer in Anzahl der Gewinne in Klassen
Systemzahlen 2 3 4 5 6

=

=
()}
|

|

|

|

6 und Zusatzspiel
6 6
5 und Zusatzspiel - 1 1
5 - - 2
4 und Zusatzspiel - - -
4 - — _
3 und Zusatzspiel - - - - 3
3 — - - - -

[N
|

W wlor o
I
|

N )

Beispiel Gewinntabelle 6 aus 7

12 Auswahlwette Vollsysteme
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Vollsystem 6 aus 7
7 Systemzahlen

7 Spiele
4,55 Euro
E E E E E X E Vollsystem
(8] (8] [10] [1] [12] [13] [1a] | 6 aus ZEEEEE“WW[WIB
|15 |1a|)(| | |18] [20] |z 7 28 8 20 42 92 Tiopreihen pro System
[22] [23] [24] [25] [ |27] 28]
) ) ] ¢ 0 ) |y (5 ) ) ) ] 2 )2 e
E%g@ 1) |System 2 15 2 3 o6 T oW Hg‘tee%
5
Treffer in Anzahl der Gewinne in Klasse
Systemzahlen 1 2 3 4 5 6
6 und Zusatzspiel 1 6 - - - -
6 1 - 6 - - -
5 und Zusatzspiel - 1 1 5 - -
5 - - 2 5 - -
4 und Zusatzspiel - - - 3 4 -
4 - - - 3 - 4
3 und Zusatzspiel - - - - 3 1
3 = = - - - 4

14 Auswahlwette Vollsysteme



Vollsystem 6 aus 8
8 Systemzahlen

28 Spiele
18,20 Euro
(1] (2] (3] [a] X [6] 1] |volisystem
(8] [x¢ 1] [u] [12] s3] [] | Gians [7] X[o][u0] [u] 12] Ancai Hreuze
|15] [18] [17] X|19_| i 7 28 8 20 42 92 Tiopreihen pro System
[22] [23] [24] (5] [26 2r|x| p—
9] [3¢ o] ][] (4] ] |y, (9] 0] (2] 0] (] [22] 6] (2] e
[36] EEW 1) |System v 15 2 3 e T oW ﬁppgeilen
».@ E pro System
Treffer in Anzahl der Gewinne in Klasse
Systemzahlen 1 2 3 4 5 6
6 und Zusatzspiel 1 6 6 15 - -
6 1 - 12 15 - -
5 und Zusatzspiel - 1 2 15 10 -
5 - - 3 15 - 10
4 und Zusatzspiel - - - 6 12 4
4 - - - 6 - 16
3 und Zusatzspiel - - - - 6 4
3 - - - - - 10
Auswahlwette Vollsysteme 15



Vollsystem 6 aus 9
9 Systemzahlen

84 Spiele
54,60 Euro
(1] 2] X] T4] [5] [6] (1] | voliystem
EEEXEME 6 aus zimﬂiﬁﬂmﬁlﬁrw:e
|15 F| 1| 18] [18] [20] [z 7 28 8 20 42 92 Tiopreien pro System
[22]z| 24|E|zs Izrl zsl p—
f2s] [30] 3] 32] 3] vew. (9] 0] [i2) o] (] 22 6] (2] e
36] [ [38] [29] [10] E System 12 15 2 W 6 W w2 12 ﬁppgeilen
pro System
8 X 5
Treffer in Anzahl der Gewinne in Klasse

Systemzahlen 1 2 3 4 5 6
6 und Zusatzspiel 1 6 12 45 20 -
6 1 - 18 45 - 20
5 und Zusatzspiel - 1 3 30 30 10
5 - - 4 30 - 40
4 und Zusatzspiel - - - 10 24 16
4 - - - 10 - 40
3 und Zusatzspiel - - - - 10 10
3 - - - - - 20

16 Auswahlwette Vollsysteme



Vollsystem 6 aus 10
10 Systemzahlen
210 Spiele

136,50 Euro

(1] X [3]14][5][6] 7] |volisystem
EEEEE 6 aus zimxiﬁﬂmﬁlﬁrw:e
|15] [18] [17] | it] |zn|X] 7 28 8 20 42 92 Tiopreien pro System
(2] [t [24] [ [26] X1 28]
@%M@ﬂ v [9) 0] [2) 9] o] 22 [ 2 e
@Ex@ z System 1 15 2 3 6 T 12 132 Tippreien
X E pro System
Treffer in Anzahl der Gewinne in Klassen
Systemzahlen 1 2 3 4 5 6
6 und Zusatzspiel 1 6 18 90 60 20
6 1 - 24 90 - 80
5 und Zusatzspiel - 1 4 50 60 40
5 - - 5 50 - 100
4 und Zusatzspiel - - - 15 40 40
4 - - - 15 - 80
3 und Zusatzspiel - - - - 15 20
3 - - - - - 35
Auswahlwette Vollsysteme 17



Vollsystem 6 aus 11
11 Systemzahlen
462 Spiele

300,30 Euro

(1] 2] (3] [a][5] [ [7] |vollsystem
EWEE 3] [14] | 6aus zEmEXE&mIHMIB
1] [16] X] (18] 19] ] 2] 7 2 ® 20 %2 S Tippreihen pro System
(2| 23] X 25! [26] 1]
s a1 o2 )61 ) [y o) 0] 2 o) o] ] i) 2] e
EE%EEE System 2 15 2 W 6 T W 1D :IT;‘;’:I:ETTI
3 X |1
Treffer in Anzahl der Gewinne in Klassen
Systemzahlen 1 2 3 4 5 6
6 und Zusatzspiel 1 6 24 150 120 80
6 1 - 30 150 - 200
5 und Zusatzspiel - 1 5 75 100 100
5 - - 6 75 - 200
4 und Zusatzspiel - - - 21 60 80
4 - - - 21 - 140
3 und Zusatzspiel - - - - 21 35
3 - - - - - 56
18 Auswahlwette Vollsysteme



Vollsystem 6 aus 12
12 Systemzahlen

924 Spiele
600,60 Euro

(1] @% [4][5][6] 7] |volisystem
(8] (8] o] [ 01 [1s] ) | 6aus [7][8] o] [10] 1a] ) Arcah Hreuze
D61 15| X1 (18! 13| )] 2] 7 2% 8 20 %2 924 Tippreihen pro System
2] (2] M (25| )61 7] 28 —
oo 30 ] o s o) ] [y, o) 0] 2 o) o] ] i) 2] e
6] [31] )] ] [wol 1 (] [System 2 15 2 % 66 7 2 12 Toprohen
n@ @ E pro System
Treffer in Anzahl der Gewinne in Klassen
Systemzahlen 1 2 3 4 5 6
6 und Zusatzspiel 1 6 30 225 200 200
6 1 - 36 225 - 400
5 und Zusatzspiel - 1 6 105 150 200
5 - - 7 105 - 350
4 und Zusatzspiel - - - 28 84 140
4 - - - 28 - 224
3 und Zusatzspiel - - - - 28 56
3 - - - - - 84
Auswahlwette Vollsysteme 19
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VEW-Systeme

VEW-Systeme

Die Buchstaben VEW bedeuten Verklrzte Engere Wahl.

Das heif}t, dass nicht alle mathematisch méglichen Kombina-
tionen eines Vollsystems gespielt werden, sondern eine im
Schema vorgegebene verkirzte Auswahl an Kombinationen.

Das VEW-System 12 ist eine Verkirzung des Vollsystems 6
aus 9, bei dem aus neun Systemzahlen insgesamt 84 ver-
schiedene Tippreihen gebildet werden kénnen. Beim VEW-
System 12 werden nur 12 bestimmte Tippreihen aus diesen
84 gespielt.

Im Gegensatz zum Vollsystem 6 aus 9 mit einem Einsatz von
54,60 Euro betragt der Einsatz beim VEW-System 12 nur 7,80
Euro.

Da ein VEW-System jedoch nur einen Teil der Reihen des Voll-
systems berlcksichtigt, besteht bei beispielsweise 6 richtig
getroffenen Gewinnzahlen zwar die Méglichkeit, aber nicht die
Garantie, einen Gewinn der Klasse 1 (6 Richtige) zu erzielen.

VEW-Systeme werden in der Regel auf dem TOTO Auswahl-
wette System-Schein getippt.

Tippfeld mit 45 Hier wird die System- Bis zu vier verschiedene Systeme

F lst markiert (Vollsysteme ohne Bankzahlen und

VEW-Systeme)
L] Spidheilnahme ab 18 Jahren. Glidisspicl kann sichtig machen. bnfos anter waw.lstis.de, Hotline der B2gA: cios 1 37272 i
e
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Auswahlwette VEW-Systeme 21



VEW-Systeme 7

Die Gewinnauswertung

-
= 6aus Jackpot in Klasse 1:
TOTO 2455, rund 200.000 Fur
Spieleinsale 180.605,10 €
Goewlnnsplele Zusatzsplel
11 14 17 22 25 42 26
Klasse 1 (6) unbesatzt 224.201.60 €
Klasse 2 (5+25) unbesetzt 21.321.20 €
Klasse 3 (4) 7 x 967,50 €
Klasse 4 {4) 284 x 4760 €
Klasse 5 (312Z5) 402 x 16,80 €
Klasse b (1) 414 x 4,70 €

In der Gewinntabelle sehen Sie, dass es beim VEW-System 12
bei vier Treffern zwei verschiedene Gewinnvarianten gibt:

Treffer in Anzahl der Gewinne in Klassen
Systemzahlen 1 2 3 4 5 6
6 u.Zusatzspiel entw. 1 - - 9 2 -
oder - 1 2 6 3 -
6 entw. 1 - - 9 - 2
oder - - 3 6 - 3
5 u. Zusatzspiel entw. - 1 - 3 6 1
oder - - 1 3 5 2
oder - - - 6 3 1
5 entw. -— - 1 3 - 7
oder - - - 6 - 4
4 u. Zusatzspiel entw. - - - 2 4 -
oder - - - 2 2 2
oder - - - 1 5 2
oder - - - 1 3 4
} 4 entw. - - - 2 - 4
oder - - - 1 - 7
3 u. Zusatzspiel entw. - - - 2 1
oder - - - - 1 2
oder — - - - 1 1
3 entw. - - - - - 3
oder - - - - - 2

22 Auswahlwette VEW-Systeme



Mit Hilfe des Abwicklungsschemas, das neben jeder VEW-Gewinn-
tabelle abgebildet ist, kdbnnen Sie ermitteln, welche der drei
Varianten erzielt wurde.

Gespielte
Systemzahlen
2 1 XXX XXXXX-= |-~
14 [2] x x x X x|- = = X X[x -
17z|xxx——xx X X|= X
20 L X X - X /X =X X -/ XX
22E|x--xx—xxxx-x
25E|x-x-><x-x-xxx
28 T - Xx X - X/ - XXX -/ XX
39 8 - X - XX XX~ -XXX
41 9 - - XX "X X XXX X~
4 6 6 64 6 Gewinnklasse

Und so funktioniert’s:

1. Notieren Sie am Rand des Schemas l|hre getippten Spiele
in numerischer Reihenfolge.

2. Markieren Sie lhre drei Treffer und das Zusatzspiel.

3. Uberpriifen Sie nun Reihe fiir Reihe, von links nach rechts,
wie viele Ubereinstimmungen vorliegen. Im Beispiel oben
sehen Sie, dass nur die Tippfelder von Bedeutung sind, in
denen mindestens drei Treffer — also Gewinnklasse 6 —
erzielt wurden.

4. Zum Abschluss addieren Sie nur noch die Tippfelder
zusammen, in denen die vier Treffer erzielt wurden und
anschlieBend die, in denen drei erzielt wurden.

In unserem Beispiel :
2 x Gewinnklasse 4 und 4 x Gewinnklasse 6

oder - - - 1 3 4
4 entw. - - - 2 - 4
oder - - - 1 - 7
3 u.Zusatzspiel entw. - - - - 2 1

Laut der Gewinntabelle wurde also die erste Gewinnvariante
erzielt.

Auswahlwette VEW-Systeme 23



VEW-Systeme 7

Die VEW-Systeme im Uberblick

VEW 12 9 Systemzahlen 12 Spiele 7,80 €
VEW 15 10 Systemzahlen 15 Spiele 9,75 €
VEW 22 12 Systemzahlen 22 Spiele 14,30 €
VEW 30 10 Systemzahlen 30 Spiele 19,50 €
VEW 66 11 Systemzahlen 66 Spiele 42,90 €
VEW 77 22 Systemzahlen 77 Spiele 50,05 €
VEW 112 16 Systemzahlen 112 Spiele 72,80 €

VEW 132 12 Systemzahlen 132 Spiele 85,80 €
(nur mit Eingabebeleg)

24 Auswahlwette VEW-Systeme
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VEW-System 12

VEW-System 12
9 Systemzahlen

12 Spiele
7,80 Euro
(1][2][3] (4] [5][6] 7] |volisystem
EEEEE ] | 6aus [7][8][9] 1] [11] [12] Anzahi Hreuze
I [16] 17| )X [19] [20] 2] 7 28 8 20 42 92 Tiopreihen pro System
|22 |B| EE Wm E = == Anzahl
[29] 1 [31] [22] (3] 01 (%] | yew. XmIEEIn;zzIEIEIu,m
(o] [37] [38] )] ool (] [22] [System 2 5 2 0 &6 W ow 1w T
».@ @ E pro System
Treffer in Anzahl der Gewinne in Klassen
Systemzahlen 1 2 3 4 5 6
6 u. Zusatzspiel entw. 1 - - 9 2 -
oder - 1 2 6 3 -
6 entw. 1 - - 9 - 2
oder - - 3 6 - 3
5 u. Zusatzspiel entw. - 1 - 3 6 1
oder - - 1 3 5 2
oder - - - 6 3 1
5 entw. - - 1 3 - 7
oder - - - 6 - 4

26 Auswahlwette VEW-Systeme



Treffer in

Anzahl der Gewinne in Klassen

Systemzahlen 1 2 3 4 5 6
4 u. Zusatzspiel entw. - - - 2 4 -
oder - - - 2 2 2
oder - - - 1 5 2
oder - - - 1 3 4
4 entw. - - - 2 - 4
oder - - - 1 - 7
3 u. Zusatzspiel entw. — - - - 2 1
oder - - - - 1 2
oder - - - - 1 1
3 entw. - - - - - 3
oder - - - - - 2

T XX XXX XXX~-=|--
2 XX XXX ™= XXX-
3 X XX - T/X X~ XX -“-X
L x X=X =X =XX-/XX
5 X - - XX~ XXXX-“-X
6 X - X - X/X T X=X XX
T = XX=X-XXX-~- XX
8 - Xx- XX/ XX--XXX
9 - - X X -IX XX XXX~

Auswahlwette VEW-Systeme
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VEW-System 15

VEW-System 15
10 Systemzahlen
15 Spiele

9,75 Euro

[1][2][3] Xl [5] EX Vollsystem
(8] (8] [uof ] I 151 e] | 6aus (7] [8][0] [10] 1] 12 Amai Kreuce
|15 _17:x|19_ |20 1] 7 28 8 20 42 92 Tiopreihen pro System
2 EZ 5l » 7 X — g e Anzahl
Iﬁwggglﬁlg vew. (9] ) [i2] o] 1] [22] [16] [12] freuze
E 8] o] [no] [a] 2] [System 2 5 2 65 Mo ngtee%
1| M |5
Treffer in Anzahl der Gewinne in Klassen
Systemzahlen 1 2 3 4 5 6
6 u. Zusatzspiel entw. 1 - - 6 6 2
oder - 1 1 6 5 1
oder - - 2 6 4 2
oder - - - 12 - -
6 entw. 1 - - 6 - 8
oder - - 2 6 - 6
oder - - - 12 - -
5 u. Zusatzspiel entw. - 1 - 2 4 4
oder - - 1 2 5 3
oder - - - 5 3 2
oder - - - 4 8 -
oder - - - 4 4 4
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Treffer in
Systemzahlen

Anzahl der Gewinne in Klassen

1

2

3

4

5

5 entw.

oder
oder

1

0 O1 00 (&

4 u. Zusatzspiel entw.
oder
oder
oder
oder

PR PR WA~ OaN

AN WA

A A ON

4 entw.

oder
oder

= W

o O

3 u. Zusatzspiel entw.
oder
oder
oder

PR oW

3 entw.

oder

N WNd PN

>
>
>
>
>
>
>

< x x
>
<
>
I
|
I
|

>
>
I

1ox X [x
>
|

>
|
|
[ £3
|
<
I

1< x
|

RN Y- - R | I NV, ¥ [UVEN RN
>
1
>
1
|

o
1

>

>
1

>

>
|

Auswahlwette VEW-Systeme
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VEW-System 22

VEW-System 22
12 Systemzahlen
22 Spiele

14,30 Euro

I Vollsystem
] | 6aus [7][8][9] 1] [11] [12] Anzahi Hreuze
A 7 28 84 20 462 9 Tippreihen pro System
3
) |y, (8] 0 )]0 2 ) 2 e
g2 |System 1 15 2 3 6 T 12 12 Tipprehen
- pro System
Treffer in Anzahl der Gewinne in Klassen
Systemzahlen 1 2 3 4 5 6
6 u. Zusatzspiel entw. 1 - - - 10 10
oder - 1 - 5 5 5
oder - - 1 5 5 5
oder - - - 9 2 2
6 entw. 1 - - - - 20
oder - - 1 5 - 10
oder - - - 9 - 4
5 u. Zusatzspiel entw. - 1 - - - 10
oder - - 1 - 5 5
oder - - - 3 6 2
oder - - - 3 3 5
5 entw. - - 1 - - 10
oder - - - 3 - 8
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Treffer in

Anzahl der Gewinne in Klassen

Systemzahlen 1 2 3 4 5 6
4 u. Zusatzspiel entw. — - - 1 2 2
oder - = = 1 = 4
oder - - - - 3 5
4 entw. - - - 1 - 4
oder - - - - - 8
3 u. Zusatzspiel entw. - - - - 1 1
oder - - - - - 2
3 - - - - - 2

1 X X XXX XXXXXX-~™===-=-=---
2 X X X XX - - ===~ X X X XXX ~- ===~
3 XX ===/ XXX~~"=XXX=~-==XXX~=-
[ X =X ==X = =-XX=-X=--XX=XX-"-X-~-
5 X ==X == X“~-X“-/X"-X=X-"XX X -
6 X~ - =X~ "X~ XX~"X“~-XX~XXX-~-
1 SX X T T T T XX T[XTX T oX XXX~ -X
8 SX T X T X T T TXX T TXXXTX XX
9 S X T T X T XXX TX“~T =X -X“-TXX-X
10 SCX X T TXX X TXTXTTXX - -XX
11 SSXTX XX TS XTXXX - -X - XX
12 S-S X XX T XXX X--X---XXX

Auswahlwette VEW-Systeme
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VEW-System 30

VEW-System 30
10 Systemzahlen
30 Spiele

19,50 Euro

EZ Vollsystem
[18][4] | 6avs [7][8] [9]10] 1n] [12] Anzahi Kreuze
|20 1] 7 28 8 20 42 92 Tiopreihen pro System

2] B] 4]
8/ (X ] [u]
15| )¢ | 18

wngwg v 900 2] i) 22 [ 2 e
40

@EX 1) |System 12 15 2 30 6 T W 132 Tppreihen
n@ E pro System
Treffer in Anzahl der Gewinne in Klassen
Systemzahlen 1 2 3 4 5 6
6 u. Zusatzspiel entw. 1 - - 18 6 2
oder - 1 3 12 9 3
6 entw. 1 - - 18 - 8
oder - - 4 12 - 12
5 u. Zusatzspiel entw. — 1 - 6 12 4
oder - - 1 6 9 7
oder - - - 10 6 4
5 entw. - - 1 6 - 16
oder - - - 10 - 10
4 u. Zusatzspiel entw. - - - 3 4 4
oder - - - 2 8 4
oder - - - 2 5 7
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Treffer in

Anzahl der Gewinne in Klassen

Systemzahlen 1 2 3 4 5 6
4 entw. - - - 3 - 8
oder - - - 2 - 12
3 u. Zusatzspiel entw. — - - 3 2
oder - - - - 2 3
3 - - - - - 5

1 XXX XX XXXXXXXXXXXXX===-===~===--
2 XX XXX XXXXX~---==--- X X X X XXX X~~~ ~-
3 X X X X X = - ==~ X X - - - XX XXX~ "XXX-
[ X X X = - XX-~---X SIX XX X X DT T X X XX XX -
5 X = =X =X~ XX-X SX X TX T XXX X TXX X
6 X = = =X =X X=X~ X X X == X XX =X~ XX-=XX
1 SX T T X T X XX -X XX XX~ X~ X~=XXX-~XX
8 S X T X TIX T X - X - X =X X=X~ XX=XXXX-=X
9 - - X X T X - X XX X - X X~ XX~ XXX~ " XXX
10 S S X T X X 7T XX - SXTX X T TX XX T/XTXXX
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VEW-System 66

VEW-System 66
11 Systemzahlen

66 Spiele
42,90 Euro
X z g i ; E i Vollsystem
Il)(xxxgg Gaus | 7|8 [9](10] |11 |12) Anzah Kreuze
i15_ |16] [17) 18] |19 x‘ A T 28 84 20 462 9 Tippreihen pro System
(22| (23] [2a] ) (28] [27] 28]
o0 X 5 05 v () 2 e
i_ﬁggﬂlﬂ ]2 |System 2 15 2 3 6 T 12 132 Tippreden
"L_ miG pro System
Treffer in Anzahl der Gewinne in Klassen
Systemzahlen 1 2 3 4 5 6
6 u. Zusatzspiel entw. 1 - - 30 12 8
oder - 1 4 20 18 12
6 entw. 1 - - 30 - 20
oder - - 5 20 - 30
5 u. Zusatzspiel entw. — 1 - 10 20 10
oder - - 1 10 14 16
oder - - - 15 10 10
5 entw. - - 1 10 - 30
oder - - - 15 - 20
4 u. Zusatzspiel entw. - - - 3 12 8
oder - - - 3 8 12
4 - - - 3 - 20
3 u. Zusatzspiel - - - - 3 5
3 - - - - - 8
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1 XX X X XXX XXX XXXXXXXXXXXXXXXXXXXX
2 X X X X XX X X X XX XX XXX = =====~|---~-+-
3 X X X X X/ X XX~ -|--~-~-- - - X XX X X X XX XX~ -
A X X X = === -XxX S ST TSI XX XXX T o[- -XX
5 S-S X XX 7T X X XX === XXX~-=-XX~--XX
6 X - - X -|-X - X -~ X - X X=X~ =X~-X“-|XX-~X-~-
1 S X - X —|- =X - x|~ SXX T X T X T TXTX[XX“~X-
8 X T T X[T X - X |- SX XX T TXX T TX[X X -X
9 - - X - X|- - x - -X S XX T X TX-TX“-|-XX-X
10 S - X - TX X T =X - SIX T XX T- - XX TXX-X
1" X - - - -lx-x--x SXIX X T T mIX TX X ZIX-XX -

35 40 45 50 55 60
1 X XX X XX~ == === === === - - -----
2 - ---- SX X X X X XX XXX XXXXX~-~----
3 ----- - X X X X X X X === ==-=--XXXXXX
A X X X = ==X XXXX SS T XXX XX T T XX XXX~
5 S S S X XXX X X - - Sm S XX T T TX XXX X~ -X
6 X X = X X = X ==X - X X =X~ XX ~-XX~-X~-XX-~-X
1 X =X = XX~ X=X - X =X = XX = XXX~X-"X-"XX
8 X = X X X = ==X - X =X =X XX~=X=XX~""-XX-~-
9 - X X T X XX -~ -X X X = - X~ XX~ XX~ XX~X-~
10 X X = X =X = - XX~ SX XX T TX XX TX X TXXX
11 S XX X T X - X - -X SX XX TX TXTXX XXX “-X

= =20 0 90N U N
>
1
<
x
|

X X [x x x|x

Auswahlwette VEW-Systeme
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VEW-System 77

VEW-System 77
22 Systemzahlen
77 Spiele
50,05 Euro

3% =
>

T3
=

™) (3] = DD [=
D> X X |

=]

(£ (=X 5

(&[] =] (=] [E] [«

3 IERER-
(&)= =] [~

=

[s

Vollsystem
Gaus |7)[8 |9 |10] 11| |12 Anzahl Kreuze
7 2 84 20 462 924 Tippreihen pro System
———————— Anzahi
vew- 9] o] 12] 10 [t )( 16) 12| Kreuze
System 12 15 2 30 6 T 12 132 Tippreihen

pro System

Treffer in Anzahl der Gewinne in Klassen

Systemzahlen 1 2 3 4 5 6

6 u. Zusatzspiel entw. 1 - - - - -
oder - 1 - - - 10
oder - - 1 - 2 8
oder - - = 3 4 4
oder - - - 3 2 6
oder - - - 3 - 8
oder - - - 2 3 ©
oder - - - 2 2 10
oder - - - 2 1 11
oder - - - - 4 16
oder - - - - - 20

36
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Treffer in

Anzahl der Gewinne in Klassen

Systemzahlen 1 2 3 4 5 6
6 entw. 1 - - - - -
oder - - 1 - - 10
oder - - - 3 - 8
oder - - - 2 - 12
oder - - - - - 20
5 u.Zusatzspiel entw. -— 1 - - - -
oder - - 1 - - -
oder - - - 1 2 4
oder - - - 1 1 5
oder - - - 1 - 6
oder - - - 2 8
oder - - - - - 10
5 entw. - - 1 - - -
oder - - - 1 - 6
oder - - - - - 10
4 u.Zusatzspiel entw. - - - 1 - -
oder - - - - 1 3
oder - - - - - 4
4 entw. - - - 1 - -
oder - - - - - 4
3 u.Zusatzspiel entw. -— - - - 1 -
oder - - - - - 1
3 - - - - - 1
Auswahlwette VEW-Systeme 37



VEW-System 77
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1 _________________
2 _________________
3 _________________
[" _________________
5 X == == - - -=-=----=----
6 X - - == --=-==--=-=---+-
7 SX X XX XX~ - - === ===
8 SX X T T T XXX X~ --- -
9 - - - XX T T XX~ -TXX-~- - --
M ----- XX ==X XXX~~~
11 S-S X TX T X T X T -XX -
12 X - - =X~ X~ X=X~ “-XX-~-~-
13 - ---XxXxX-x--Xx----Xxx
14 X ==X - -X“-XX=----- X X
15 S X - T - - XX~ "X “-X-“-X-~-
16 S-S X T T TXX T - -X X ~X
11 SSX T TX T T XTI T TXX-X -
188 -x---x--Xx--%x--Xx-x
19 S-S X T X T T T X TX - -X X~
20 XX ==X --=-=X--XX--X
21 - - X X - - - - == X X = X - - X
22 X X =X - --=--- X = X = X X -

Auswahlwette VEW-Systeme
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VEW-System 112

VEW-System 112
16 Systemzahlen

112 Spiele
72,80 Euro
E% 3] (4 [5][6] (7] | voltsystem
5] EEEZ Gaus [7][8] [3]/[10] [11] [12] Anzahi Kreaze
1| 16| X1 ) M o] 2] 7 28 8 20 42 92 Tippreihen pro System
|B|! E |26N|& =1 7= == Anzahl
0] Lat] gt (33, 4 38 few. (1] [10] 2] [1] 1] [22 K1 12] reuze
ﬁ % % Xl |system 25 2067w ngtee%
Treffer in Anzahl der Gewinne in Klassen
Systemzahlen 1 2 3 4 5 6
6 u. Zusatzspiel entw. 1 - - - 18 42
oder - 1 - 9 9 25
oder - - 1 9 11 23
oder - - 1 9 10 24
oder - - - 15 6 14
oder - - - 12 16 16
oder - - - 12 8 24
6 entw. 1 - - - - 60
oder - - 1 9 - 34
oder - - - 15 - 20
oder - - - 12 - 32
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Treffer in

Anzahl der Gewinne in Klassen

Systemzahlen 1 2 3 4 5 6
5 u. Zusatzspiel entw. - 1 - - - 30
oder - - 1 - 9 21

oder - - - 5 10 10

oder - - - 5 5 15

oder - — — 4 8 16

oder - = = 4 6 18

5 entw. — = 1 = = 30
oder - = = 5 = 20

oder - = = 4 = 24

4 u. Zusatzspiel entw. - - - 1 4 8
oder - - - 1 3 9

oder - - - 1 - 12

oder - - - 4 12

4 entw. — = = 1 = 12
oder - = = = = 16

3 u. Zusatzspiel entw. - - - - 1 3
oder - - - - — 4

3 - - - - - 4
5 10 15 20 25 30

1 XX X XX X X X X X X X XX X X X X X X X X X X X X
2 X X X X X XX XXX X X = === - - - - =-=-=---=---
3 X X X X === ==------ X X X X X X X X X = === - -
[A X = - =X XX~-====-+-- XXX ~-~-=---- X X X X X X
5 X - - - - -- X X X == - = =-- X XX === = XXX~~~
6 X = - - =--=---- X X X = = - =--- X X - = - - X XX
7 - X - - X - - X - =X - - X - - - - - XX - =X - -
8 S - XX - -X - - R A S B e X
9 - X - - - X - - - X - - X - - - X - X - - - X X - -
10 - - - X T -X - -XX S X T - - -X T - XX ---X-
" S-S X T TS XX~ - - X--m- - X === XX~ X-~-X--
12 R S S S S S S A
13 - X - - - -X =X - - X ==X - "X -=X---X--X
14 e S X ==X X~ - -X“=X=X~-=X-
15 - - - X - - - X - - - X =/ X - X - - - - - - X - X -
16 R S S X =X = ==X -X=---=X---X
Auswahlwette VEW-Systeme 41



VEW-System 112

X
X

1" X X - =-=---- XX = XX---=X-X-=-=X---=-X--

12 X~ - X - X~-XX“-X“-X-=-=--=--=- X X - - XX---X

13 S S X T TXXTXX T T TX T T oXTo XX mX— -

14 S S X Tt TS X TXX T T oX T TXX - TX-T-X X~

> x
|
|
|

>
|

>
|
1
<
1
<
|
|
|
|
|
<
|
1
<
>
|

65 70 85
‘| ______________________________
2 X X X X X XX XXX = === === ===~
3 - --------- X X X X X X XXX XXXXXXXXX-~ -~
L - - - e - - X X X X X XX~ == =-=-=--- X X
5 X X X == -=-==--= XXX === - XXXX-~--=---- X X
6 X X - X - --=------ X X X = XXX~ X==-=-=-- X X
1 S ST X XXX T T TX T TX T T oXT X TXXX -~ mX -
8 X = =X X~ " XX~ -X“-=X"-""X"-XXX-<~X-"-X-
9 ----- X - X=X X~ === XX~-X---X-=-X-"-X-=-X
10 SXX T T TX XX~ T -XX--- - X =X - - XXX~ -X
" SCXXTX T TXX T TXTX XXX oX X~ -
12 S S X T X T X T T X T X-T - - X-T - XX~ -XX-X-<--
13 SX T X T TXXTX T T TX T TXTX XXX X -~
14 X == == XX“-X“-X“---X-=-=X-=-=-X-=-%XX-=-
15 S X T T X T T TXX T TXToX T T XXXTTTX XX
16 X =X = XX~ X--=-X----XX---X-XX-~--X-=X

95 100 105 110 112
1 ______________________
2 ______________________
3 ______________________
[ X X XXX XXXX -~ =====-=-=---
5 X X == =----- X X X XXX X===~-~--
6 X = X == =--~-- X - -=---- X X X X X X
1 SCX XXX T T T TX XX T TX XX~~~
8 SX T XXX T T o X T TXX X~ XX~
9 S-S X T T XXX T XTXTIXXX-X-~ -
10 SX T T X T TXX T TXXX-T-TX-X - -X
1" X === XX “-X~=XXX“™=X~--=-XX-"X
12 X - XX~ == XX~ X~"X“~-X~-“-XXX-~-
13 XX =X =X~ =X~ -X-=XX"~X=-"XX
14 SX X T TXXXTXXTX - TXX~ - -XX
15 ----- X X =X X -~ XXX~ -XX-“~X-~-
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VEW-System 132
12 Systemzahlen
132 Spiele

€ 85,80

VEW-System 132

(2] 3] ! [5]
g@ﬁ%ﬂ
[15| 361 [17] 18] [19
Inﬁl 2[5 X
25 8 )
o o 5 0 0

| s

= XE|=

(&](2] = DK [=][=]

B ]

Vollsystem

6aus [7][8] [3][10] [11] [12] Anzah Kreuze

7 2 84 20 462 924 Tippreihen pro System

System

vow. (9] 0) [2) 8] o] 22 6] O e

12 15 2 30 66 T 102 132 Tippreihen

pro System

Treffer in Anzahl der Gewinne in Klassen
Systemzahlen 1 2 3 4 5 6
6 u.Zusatzspiel entw. 1 - - 45 20 20
oder - 1 5 30 30 30
6 entw. 1 - - 45 - 40
oder - - 6 30 - 60
5 u.Zusatzspiel entw. - 1 - 15 30 20
oder - - 1 15 20 30
5 - - 1 15 - 50
4 u.Zusatzspiel - - - 4 12 20
4 - - - 4 - 32
3 u. Zusatzspiel - - - - 4 8
3 - - - - - 12
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VEW-System 132

1 XX XXX XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX
2 XX XX XXX XXX XXXXXXXXXXXXXXXXXXXX
3 X X X XX XXXXXXX===-==-========-=-~-~---
[ X X XX~ --=-=--- X XX XXXXX~=~-==--=-----
5 X == - XXX-~----- X X X|= - - -~ X X X X X === -~-
6 X - ----- XXX = ===~ XXX~ - XXX~ - XX~~~
1 SX T T X[TTX T TX X T TXTTXTXTTX /X TXX -
8 SS X T TX T TXTX X T T X T TXTX T X XXX
9 S-S X T T X T T XX TS X T X" T TX-TX-X“~-X-XX
10 SX T Tt T X TX T TX T TX T TX XXX TX XX~
1 ST X T X T T T TXTXTX T T oXX T T TXTX X T TXX
12 S-S X TX T X T T TX TS XTXTXTT-TXX~TXX-X

35 40 45 50 55 60
1 XX XXX XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX
2 ______________________________
3 XX XXX XXXXXXXXXXXXX~™=====-=|--~-~--
[A XX XXX XXX======~-~-+-- XXX X XXX XXX~ -
5 XX X - - --- X X X XX = ===~ X XX X X = ===~ X X
6 S-S X XX T T XXX~ - XX--T-XXX~--XX---XX
1 X ==X " "X =" X" "X~"X“"XX“~-X“~-"X~-X“-[XX-"-X-~-
8 SX T T X[TXTX T[T oX XX TXTX T TXX X~ X X
9 X == =X - - X" X“~"- XX~ “"XX~"X~=X“=X/XX-~X-~-
10 SX T T TX T XTI XXTXTXTX T TXXTX - TXX X
11 ST X X T T TX T TX XXX X T TXTX T TX X TX X~
12 S o X T T XX T TX[ X T T XTXXXTT-TX X TXX-X

65 70 75
1 X X X X X X === === == === -/= =~
2 - ----- XXX XXX XXXXXXXXXXXXXXXXXX
3 ------ XX XXX XXXXXXXXXXXXX====-=-
e XX XX XXXX=====-+-/--~-- XX X X X X
5 XXX~ == XXX~ -=-~-- XX XXX = ==-- XX X X X -
6 S-S X XX T - XXX~ -XXXT-XX“---XXX-~-“-X
1 XX = XX =X ==X =-=X-X"--X-"X~-XX=-X~--X-X
8 XX =X - X" X=-X-==X~"X-X~"="XX-X-=-|X~--X-
9 X =X X=X =X~ ="X~=X~-"X~-~"-"X“~"X~=XX“~|-XX-~-~-
10 X=X - XX~-="X=X~-=X~-"XX“~-X~--XX-[X"-X-X
1 SX X TXX T TXTTXX T oX T -oXXTX XX T~ X -
12 SX XXX TX T --X "X~ -TXTX-TXXX~ - -X“-XX
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95 100 105 110 115 120
1 ______________________________
2 XXX XX XXXXXXX=====+=====--=----- -
3 ------------ X X X X X X X XXX XXX XXXXX
[A XX XX -/ =—===--- XX XXX XXXXX==~-/-----
5 S S S S XXX XX TTTX XX XX mm - - X X X X X == -
6 X = = = XX~ ==X XXXXX~--"XX“-=--xX-|--XXX
1 SXX T X TXXTXXTX T X "X TXX XXX ~XX-
8 XXX = X=X =XX~=X"X"X==XX=X=XX~XXX-
9 XX =X " XX~ XXX~~-X~-XX~X~=X-XXX~-X-X
10 SEX X TXTXXXTXX T T TXTXXXToX-[XX XX
1 X=X X~ XXX~=XX~=XX~-"X~-XXX~-XXX-"X
12 SX T XX T TXX XXX~ TXXTTXXX-X[-X-XX
1> 130132 |
1 ____________
2 ____________
3 ____________
b X X X X X XXX~ - -~
5 X X X X X === XXX -
6 X X = - = XXX XXX~
1 X =X X -/ XX~ XX-X
8 X =X - XX~ XX~ XX
9 X =~ - X X - XX - XXX
10 SX X T X T X XXX -X
11 S X T X XXX TX~ XX
12 S X X X TIX T X T XXX

Auswahlwette VEW-Systeme
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Die Auslosung der Ersatzergebnisse

Ein FuBballspiel kann z.B. aufgrund von schlechtem Wetter
ausfallen und verschoben werden. Bei der Wertung der 13er-
Wette sind allerdings alle Spiele der aktuellen Wettrunde zu
berlcksichtigen. Daher wird eine Ersatzauslosung bendétigt,
also ein ausgelostes Ergebnis, da sonst die komplette Wett-
runde ungultig ware.

13er-Wette / 6aus45 Auswahlwette

S Basigebes st leadew Vorends letie? b Gesdpeber Bl

<A, [ViL Wollsborg (81 - Bayesn Monchen (1) 16 | 41 | ool | NsSSelSs

I 1
o= 2| S0 |1. FSV Muanz 05 (7) - Buyer Levrkusen (4) 14 | 23 | SulNsSsN NsSllsaSn
Eg Bl R ‘Hlllll.nlw S {12) - FC Ingolstoh 04 (10) [ 343 | 10 | - | - | ollmMel | oNmHos
> 5 Bl 1 | Sh ‘WN Shattgort (1) - Honmaver 96 (18) | &J7 | 3 | a7 | 10 | wlishsisl) | Rhirrdinkin
. Ibl 5 | SA Iwuﬂu Bacmen (16} - SV Domstodt 98 (14} 354 | 127 £ - UiiSubiuN SolSasnN
: u 6 | S0 .F[ Augrdurg (13) - Bar. Manchenglodboch (5) 244 | 24 | 22 | 21 SaSluinS MM
7 | 50 |Borvssio Dostmund (2) - 1899 Hoffenheim (17) 11| 11 | 32 | 10| SNSslkS Ushilinlls
B | S0 |Eimtocht Fronkfurt (15) - FC Schalke D4 (6) 235 | 0:2 | 33 | 10 | nHsUnbu shisnSsHin
9 | SO |Fintmcht Brourschweig (6] - FSV_Frankfurt (14) 537 | 30 - |2 HeNSuMsLl Ukt NinLins

g

2 100 | MSY Dursbung (18) - FC St Pouk (4} e - | - UsNuhiill HinSliSsn
e | 11| 50 1. Heidenheim (10) - kmivio Bicledekd {12) 453 | 00 - - milfasull nlizSshy
5 112 | Sh [Renl Madid (3) - Metico Modbid (2) * 433 1 11 Dol |02 | UsslkSsll s5SullsSu

Die Auslosung der Ersatzergebnisse findet im Anschluss an
das letzte Spiel der Wettrunde statt. Sie erfolgt in der Weise,
dass die von der Treuhandgesellschaft bekanntgegebene
Wahrscheinlichkeit des Spielausganges (Tendenz) unter ange-
messener (in der Regel prozentualer) Berlcksichtigung aller
Méoglichkeiten zugrunde gelegt wird, wobei jeder Spielausgang
(Heimsieg, unentschieden, Auswartssieg) einer Zahl von O bis
9 nach der festgelegten Wahrscheinlichkeit zugeordnet wird
und deshalb der wahrscheinlichste Ausgang bei der Auslosung
am haufigsten vertreten ist.

Die Auslosung ist 6ffentlich und findet unter notarieller oder
behordlicher Aufsicht und mit Protokollierung statt.
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Suchtpravention

Glucksspiele konnen suchtig machen!

Ob TOTO, LOTTO, ODDSET oder andere Gllucksspielangebote —
die Produktpalette von LOTTO Hessen soll in erster Linie der
Unterhaltung dienen. Es ist allerdings bekannt, dass es auch
Menschen gibt, fur die das Spielen um Geld zu einem ernsten
Problem werden kann. Ubertreibung und exzessives Spiel kén-
nen durchaus zu Abhangigkeit fluhren.

Die meisten Menschen, die sich an Gllcksspielen beteiligen,
kénnen mit den damit verbundenen Gefahren umgehen. Sie kon-
trollieren ihren Spieltrieb und gehen verantwortungsbewusst mit
den Spielangeboten um. Glicksspiele konnen jedoch auch zum
Risiko werden: Aus Spiel wird Ernst, und aus Leidenschaft wird
Abhangigkeit. Spielsucht bestimmt den Alltag der Betroffenen
und kann zu massiven finanziellen und sozialen Problemen
fuhren. Spielen Sie deshalb verantwortungsbewusst.

(Quelle Hessische Landesstelle fiir Suchtfragen HLS e.V.)

Informationsbroschiiren zum Thema Spielsucht sind in allen
Verkaufsstellen von LOTTO Hessen verflgbar. Zudem kann eine
kostenlose und anonyme telefonische Beratung in Anspruch
genommen werden:

Bundeszentrale fiir gesundheitliche Aufklarung:
Telefon 0800 1 372700 (kostenlos und anonym)

Weitere Informationen und Hilfsangebote

unter www.spielen-mit-verantwortung.de m

oder www.lotto-hessen.de NICHT BIS IZHR

GLUCKSSF

Unseren Kundenservice erreichen Sie unter 06 11/36 12-222
Mo. bis Sa. 9.00-19.00 Uhr (kostenlos aus allen Netzen).
E-Mail: kundenservice@lotto-hessen.de

Die Spielteilnahme ist ab 18 Jahren gestattet.
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Erganzend zu dieser Broschlre gelten die entsprechenden, allgemeinen Teilnahme-
bedingungen. Die aktuellen Teilnahmebedingungen finden Sie in Ihrer Verkaufs-
stelle oder im Internet unter: www.lotto-hessen.de.

Das Zahlenmaterial in dieser Broschire wurde mit besonderer Sorgfalt geprift.
Sollten sich dennoch Druckfehler eingeschlichen haben, kénnen wir keine Haftung
Ubernehmen.



lhre Verkaufsstelle von LOTTO Hessen berét Sie gerne.
info@lotto-hessen.de - www.lotto-hessen.de

04/16

Spielteilnahme ab 18 Jahren. Gliicksspiel kann slichtig machen.

Rat und Hilfe unter www.spielen-mit-verantwortung.de

Infotelefon: 0811 1 372700 (kostenlos und anonym)
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