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Auf einem Spielschein kdnnen bis zu 18 Tipps gespielt werden.
Jedes Tippfeld enthalt die Zahlenmatrix von 1 bis 49. Auf dem
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Systemtipp mit 7 Kreuzen

den, von denen Sie glauben, dass sie bei der gewahlten Ziehung
Normaltipp mit 6 Kreuzen

gezogen werden.
acht oder neun Zahlen angekreuzt werden. Mehr Informationen

Anders als beim Normaltipp kdnnen bei unseren Systemen sieben,
hierzu ab Seite 12.
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Teilnahme ab 18. Glijcksspiel kann sﬁchtig machen. Bitte Teilnahmebedingungen beachten. Weitere Hinweise siehe Riickseite.
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LOTTO-Ziehung

Pro Woche finden zwei 6ffentliche Ziehungen statt: mittwochs, um
18 Uhr und samstags, um 19 Uhr.

BeijederZiehung werden 6 Gewinnzahlen und miteinem separaten
Ziehungsgerat eine einstellige Superzahl gezogen

Mit 6 richtigen LOTTO-Zahlen und der korrekten Superzahl erreichen
Sie die Gewinnklasse 1 und knacken den Jackpot

Weitere Infos finden Sie auf www.lotto-hessen.de

*
LOTTO 6aus49 Normaltipp



Gewinnauswertung
Ein Beispiel zur Gewinnauswertung:

Mooy seiel 106 349
g CmEETYS
g ? 7‘;-?“4112 } rar zal
W aeckspirale 4 — .
- 51 ager-Chance JA Beispiel Gewinnklasse:
- 5 11 [17][22] 30 40
Superzahl: 2

= Gewi 9: 2 Richtige + SZ

Bei LOTTO 6aus49 mussen, wie in unserem Beispiel, mindestens
2 Zahlen + Superzahl richtig getippt worden sein. Dann fallt ein
Gewinn in der Gewinnklasse 9 an.

Gewinnklassen

Gewinn- | Anzahl Chance Theoretische

klasse | Richtige lzu... Gewinnquote
1 6 + Superzahl 139.838.160 12.585.434,40 Euro
2 6 15.537.573 1.003.509,30 Euro
3 5+ Superzahl 542.008 12.135,40 Euro
4 5 60.223 4.019,20 Euro
5 4 + Superzahl 10.324 191,10 Euro
6 4 1.147 50,30 Euro
7 3 + Superzahl 567 21,20 Euro
8 3 63 11,10 Euro
9 2 + Superzahl 76 6,00 Euro

Der Gewinnistabhangig vom Gesamteinsatz und von der Anzahl der
Gewinnerinden einzelnen Gewinnklassen. (Ausnahme: Festbetrag
6 Euro in Gewinnklasse 9.) Die Quoten stehen flr die Ziehung am
Mittwoch donnerstags und flr die Ziehung am Samstag montags
fest. Sollte bei einer Ziehung z.B. am Samstag die Gewinnklasse
1 nicht besetzt worden sein, so wird die zur Verfugung gestellte
Gewinnsumme bei der darauf folgenden Ziehung am Mittwoch als
Jackpot zusatzlich wieder ausgespielt.

8 LOTTO 6aus49 Normaltipp

Gewinnauszahlung

» Gewinne bis 8.000 Euro

Gewinne bis 8.000 Euro kénnen bar in allen Verkaufsstellen von
LOTTO Hessen ausgezahlt werden. Fiir Gewinne zwischen 750 Euro
und 8.000 Euro kann durch die Verkaufsstellen auch eine Uber-
weisung von LOTTO Hessen veranlasst werden.

Die Gewinne stehen in der Regel fiir die Ziehung am Mittwoch
donnerstags und fiir die Ziehung am Samstag montags zur
Auszahlung bereit.

» Gewinne iiber 8.000 Euro

Gewinne Uber 8.000 Euro mussen in einer Verkaufsstelle von
LOTTO Hessen angefordert werden. Die Auszahlung erfolgt dann
mittels Uberweisung durch LOTTO Hessen.

> Spielen mit Kundenkarte

Wer mit der kostenlosen Kundenkarte von LOTTO Hessen - der
LOTTOCard - spielt, dem kdnnen die Gewinne auf seinem Konto
gutgeschrieben werden, sofern die Bankdaten hinterlegt sind.
AuBerdem bietet die LOTTOCard viele weitere Vorteile. Infor-
mationen sowie den Antrag zur Kundenkarte erhalten Sie in
Ihrer Verkaufsstelle.

Herr Hans Jirgen Schmidt-Nli]ller
Kunde: 123456789
Karte: 12345678
sen
Jhre Kundenkarte von &2LOTTO Hes
d
d LOTTO

Hessen

LOTTO 6aus49 Normaltipp 9



Alle Fakten auf einen Blick "" LOTTO
Tipps: 6 aus 49

Je Spielschein sind bis zu 18 LOTTO-Tipps moglich.

VOLLSYSTEME

1,20 Euro
P .
o¢ LOTTO 62us49 pro Tipp und Ziehung (zzgl. Gebiihr)

Py 2,50 Euro
or Splel 77 pro Ziehung
PR 1,25 Euro
o> SUPER6 pro Ziehung

o e T

@GGNOU pro Ziehung

= GlicksSpirale 5,00 Euro
¥ vonziomo pro Ziehung
STeTEN 3,00 Euro
% pro Ziehung
ﬁ DS 5,00 Euro

) DOPPELTE SIEBEN pro Ziehung

Foto: Anton Minayev

LOTTO 6aus49 Normaltipp



Systemspiel

Bei LOTTO 6aus49 kdnnen Systemwetten gespielt werden. Alle in
Hessen angebotenen Vollsysteme und deren Preise finden Sie in
dieser Broschure ab Seite 15, alle Teilsysteme sowie deren Preise
ab Seite 23.

Jedes System hat einen Namen.
Beispiel: System 6aus7 ——— Anzahl Systemzahlen

Die letzte Zahl gibt Aufschluss Uber die Anzahl der zu tippenden
Zahlen, in diesem Fall sieben. Die Vollsysteme 6aus7, 6aus8 und
6aus9 kénnen in Hessen auf jedem normalen LOTTO-Schein ge-
spielt werden. Hierzu muss einfach nur die entsprechende Anzahl
Kreuze in einem Feld gesetzt werden. Alternativ kann natdrlich auch
der klassische Systemschein genutzt werden. Auf diesem kénnen
auch die héheren Vollsysteme und Teilsysteme gespielt werden.

Systemschein ,,$“

Tippfeld mit den Systembezeichnung Voller Einsatz = Voller Gewinn

Zahlen 1-49 bei den Zusatzlotterien
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12 Vollsysteme

Was verbirgt sich hinter diesem System-Tippfeld?

Aus den angekreuzten Zahlen werden alle mathematisch moglichen
6er-Kombinationen gebildet. In unserem Beispiel flir das System
6aus7 entspricht das sieben verschiedenen Normal-Tippfeldern.
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Aus der Anzahl der moéglichen Varianten ergibt sich auch der
Preis eines Systems. Das System 6aus7 kostet laut Tabelle
(Seite 15) 8,40 Euro (zzgl. Gebuhr).

Gewinnauswertung
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Superzahl: 2
= 9:2 +SZ

Auch beim Systemtipp muissen, wie in unserem Beispiel,
mindestens 2 Zahlen + Superzahl richtig sein.

Vollsysteme 13

Glicksspiel kann siichtig machen. Teilnahme ab 18. Bitte Teilnahmebedingungen beachten. Weitere Hinwe



Bei einem Normaltipp wurde jetzt einmal die Gewinnklasse 9
anfallen (siehe theoretische Gewinnquoten auf der Seite 8) —
aber es wurde mit System gespielt. Beim System 6aus7 also
eigentlich sieben verschiedene Tippfelder.
Wie oft welche Gewinnklasse gewonnen wurde, sehen Sie hier, in
der Gewinntabelle fur das System 6aus7.

Treffer
in Systemzahlen

6 mit SZ
6 ohne SZ

Anzahl der Gewinne in Klasse

1
1

2

3
6

4

5

6

5 mit SZ
5 ohne SZ

N

4 mit SZ
4 ohne SZ

w

3 mit Sz
3 ohne SZ

EN

2 mit SZ

)]

Beispiel: Getippt wurden die Zahlen 3, 10, 28, 30, 40, 47, 48
und die Superzahl 2. Gezogen wurden die Zahlen 10, 30 und die
Superzahl 2 im roten Kasten.

getippte
Systemzahlen

Tipp

< x @

>

X< X [x x @

<[> x &

& B N
3 8g/8)g)e

X< X< [x x[x x =

X [x< x|x x BN

>

48

> | > X<

> | > X< [

>x< [> > [>< X

Superzahl

[

>

Gewinnklasse

14

(- N3

Vollsysteme

Alle Vollsysteme auf einen Blick

System Anzahl Anzahl Spieleinsatz
Bezeichnung Spiele System- pro Ziehung
Vollsysteme zahlen in Euro
6aus7 7 7 8,40
6aus8 28 8 33,60
6aus9 84 9 100,80
6aus10 210 10 252,00
6aus1l 462 11 554,40
6aus12 924 12 1.108,80

Vollsysteme

15



VOLLSYSTEM 6AUS7

> 7 Systemzahlen,

7 Spiele, 8,40 Euro

(zzg|. Bearbeitungsgebuihr)

Treffer
in Systemzahlen

6 mit SZ
6 ohne SZ

Vollsystem

Anzahl
6aus x@@m:ze

7 28 8 20 462 92 Spielepro

Teilsystem
Anzahl
(91 0] i) o] (] 2z 5] 2 e
215 2 30 6 T 12 132 Spielepro
Tiehung

Anzahl der Gewinne in Klasse

1|2]3|a|s|6|7]|8]09
A el === =1

5 mit SZ
5 ohne SZ

VOLLSYSTEM 6AUSY

> 9 Systemzahlen,
84 Spiele, 100,80 Euro

(zzg). Bearbeitungsgebiihr)

Vollsystem i
s [1] (5] X ol ] i oee

1B 8 20 462 9 Spielepro

¢=I=]

BEE)=4
[=][=g[«]

B BE R
EEEEEEE
B EDREDE ]

Teilsystem
Anzahl
(9] 0] i) ][] 2] 5] 2 e
215 2 30 6 T 12 132 Spielepro
Tiehung

EEEE ==
[E)=

x|
&

BIE|8]E)
=

4 mit SZ
4 ohne SZ

3 mit SZ
3 ohne SZ

BN

2 mit SZ

VOLLSYSTEM GAUS8

> 8 Systemzahlen,

28 Spiele, 33,60 Euro

(zzgl. Bearbeitungsgeblihr)

mmm E Vollsystem .
(3] o1 o] X iz s] ] [ :us (2] K51 ] ] 2] e
[15] [16] [17] [18] [19] [20] (] T8 8 20 4% 9 Syidepo
hozai
e Xa P TEEE S
252 W 6 T 12 132 Sie
EIEEIEE) (@ o

Treffer Anzahl der Gewinne in Klasse

in Systemzahlen 1 2 3 4 5 6 7 8 9
6 mit SZ 1 - |18 - | 45| - | 20| -

6 ohne SZ - 1 - | 18| - |45] - [ 20| -

5 mit SZ - - 4 - |30 - [ 40| - | 10
5 ohne SZ - - - 4 - |30 - | 40| -

4 mit Sz - - - - 10| - [ 40| - | 30
4 ohne SZ - - - - - 10| - | 40

3 mitSZ - - - 20| - | 45
3 ohne SZ - - - 120 -

2 mit SZ - - - - - | 35

VOLLSYSTEM 6AUS10 |-xo%:s - DEEKEE

» 10 Systemzahlen,
210 Spiele, 252,00 Euro

(zzg|. Bearbeitungsgeblihr)

T 28 8 20 42 94 Spielepro
7§ o | Teilsystem

25 2 %N 6 T 12 1R Spelepro
Tiehung

Treffer Anzahl der Gewinne in Klasse

in Systemzahlen 1 2 3 4 5 6 7 8 9

6 mit SZ 1 - |12 - | 15| - - - -

6 ohne SZ 1 - 112 - |15 - - -

5 mit SZ - 3 - |15 - | 10| - -

5 ohne SZ - - 3 - | 15 10| -

4 mit SZ - - - 6 16 | - 6
4 ohne SZ - - - - 6 - |16 | -

3 mit SZ - - - - - - 10| - | 15
3 ohne SZ - - - 10| -

2 mit SZ - - - - - | 15

16 Vollsysteme

Treffer Anzahl der Gewinne in Klasse
in Systemzahlen 1]12)3lals!|e 7189
6 mit SZ 1 - |24 - 19 | - |80 - | 15
6 ohne SZ 1 - 124 - (9| - |80 -
5 mit SZ - - 5 - | 50| - |100| - | 50
5 ohne SZ - - - 5 - | 50| - |100| -
4 mit SZ - - - |15 - | 80| - | 90
4 ohne SZ - - - - - |15 - | 80| -
3 mit Sz - - - - - - 35| - |105
3 ohne Sz - - 35| -
2 mit SZ - - - - |70
Vollsysteme 17
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Teilsystem
Anzahl
(91 0] i) o] (] 2z 5] 2 e

25 2 N 6 T 12 1R Spelepro

VOLLSYSTEM GAUS11

» 11 Systemzahlen,
462 Spiele, 554,40 Euro

(zzg|. Bearbeitungsgebuihr) g
TEILSYSTEME -

Treffer Anzahl der Gewinne in Klasse F d . f ] P
in Systemzahlen 1 2 3 4 5 6 7 8 9 r.- g ' ™ a § :

6 mit SZ 1] - |30 - [150] - |200| - |75 o~

6 ohne SZ - 1 - |30 - |150| - |200] -

5 mit SZ - - 6 - | 75| - [200] - |150

5 ohne SZ - - - 6 - |75 - |200]| -

4 mit SZ - - - - | 21| - |140| - |210

4 ohne SZ - - - - - |21 - |140| -

3 mit SZ - - - - - - | 56 | - |210

3 ohne SZ - - - - - - - | 56| -

2 mit SZ - - - - - - - - 1126

VOLLSYSTEM BAUS12  |%xiiii ) s mmuness
gy et

> 12 Systemzahlen, X Teisystem ]
924 );piele, 1108,80 Euro @:;:;:.:
(zzgl. Bearbeitungsgeblihr)
Treffer Anzahl der Gewinne in Klasse
in Systemzahlen 11 2)13lals|el 7] 8]09
6 mit SZ 1 - | 36| - [225| - |400| - |225
6 ohne SZ - 1 - | 36| - |225]| - |400]| -
5 mit SZ - - 7 - |105| - [350| - |[350
5 ohne SZ - - - 7 - |105( - |[350| -
4 mit SZ - - - - | 28| - (224 - |420
4 ohne SZ - - - - - |1 28 - (224 -
3 mit Sz - - - - - - | 84| - |378
3 ohne SZ - - - - - - - | 84| -
2 mit SZ - - - - - - - - 1210

18 Vollsysteme



Teilsysteme
Eine weitere System-Variante sind die Teilsysteme.

Eswird eine Verkirzung eines Vollsystems, also nur eine bestimmte,
festgelegte Anzahl von Tippreihen eines Vollsystems gespielt. Die
Anzahl der Tippreihen bestimmt den Preis.

Beispiel: Teilsystem 12
Anzahl der Tippreihen

Die Systemnummer gibt Aufschluss Uber die Anzahl der Tippreihen,
in diesem Fall insgesamt 12.

Das Teilsystem 12 ist eine Verklrzung des Vollsystems 6aus9,
bei dem aus neun Systemzahlen insgesamt 84 verschiedene
Tippfelder gebildet werden. Beim Teilsystem 12 werden nur 12
bestimmte Tippfelder aus diesen 84 gespielt, daher auch der
niedrigere Preis von 14,40 Euro (zzgl. Gebuhr).

Teilsysteme werden auf dem LOTTO Systemschein ,, S gespielt.

Tippfeld mit Anzahl Systembezeichnung  Voller Einsatz = Voller Gewinn
den Zahlen Kreuze Anzahl Spiele bei den Zusatzlotterien
1-49 ‘
L S — L]
A{ 7] Vollsystem
§ ) P Spiel 77 | S SUPER 6 [ Gl
a3 (s B X | Xia i

)| EEEE!

@genau ’DS

b=l i
Xia menz | oo sesen

sas DEEEDEE b [1

 —— T S 6928205 <"

" 21L0TTO0 6aus49 S

Teilnahme ab18. i Bitte Teil

Auswahl der Losnummer fir Auswahl
Ziehungstage Spiel 77, SUPER 6,  der Laufzeit
GllcksSpirale,
Sieger-Chance und
Doppelte Sieben

20 Teilsysteme

Gewinnauswertung

Beispiel Gewinnklasse:

[14][17][22][25] 31 42

Superzahl: 7
=2x i 6 und 4x i 8

Inder Gewinntabelle sehen Sie, dass es beim Teilsystem 12 bei vier
Treffern ohne Superzahl zwei verschiedene Gewinnvarianten gibt:

Treffer Anzahl der Gewinne in Klasse
in Systemzahlen 1] 2] 3 4| s 6 71 8] 9
6mitSZ entweder | - -3 -6 -3 - -
oder 1 - - - 9 - 2 - -
6 ohne SZ entweder | - 2 > S| > 6 - S| >
oder - 1 - - - 9 - 2 -
5mitSZ entweder | - - - = 6 | - 4] -1]2
oder - - 1 -3 - 7| - 1
5ohne SZ entweder | - - - - - 6 | - | 4| -
oder - - - 1 - 3 - 7| -
4mitSZ entweder | - - - - 1 - 7| -1 3
oder - - - - 2 - 4 - 6
4 ohne SZ entweder | - = - = - 1 - 7| -
oder - - - - -1 2 - 4| -
3mitSZ entweder | - = - - - = 2| - 9
oder - - - - - -1 3 - 6
3ohne SZ entweder | - = - = - - - 2 -
oder - - - - - - - 3 -
2 mit SZ - - - - - - | - - |5
Teilsysteme 21




Mit Hilfe des Abwicklungsschemas, das neben jeder Teilsystem-
Gewinntabelle abgebildet ist, kbnnen Sie ermitteln, welche der
zwei Varianten erzielt wurde.

Gespielte
Systemzahlen
2

14

17

20

22

25

28

39

41

[y
o
[y
N

1| > X X
X X @

1 X

1

1ox[x x x
Iox x| 1 ox X

1> X X |x x X

1
1ox x|
|

OO ~NOOCT AWN =
x X 1 [x 1 x[x I X

x X x[1 9x 1 |x 1 X
X 1ox|x x x|1
X x x|x 1 ox|[1 o x 1

@< 1 X [x

x X

0|1 x x|[x x 1

®Ix 1 x|[1 x x[x x !
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Gewinnklasse

Und so funktioniert’s:

1. Notieren Sieam Rand des Schemas Ihre getippten Systemzahlen
in aufsteigender Reihenfolge oder nutzen Sie ganz bequem die
Schablonen auf der letzten Seite dieser Broschiire.

2. Markieren Sie lhre vier Treffer bzw. tragen Sie diese in die
Schablone ein.

3. Uberpriifen Sie nun zuerst Spalte fiir Spalte, von links nach rechts,
wie viele Ubereinstimmungen vorliegen und markieren Sie diese.

4. Im nachsten Schritt ermitteln Sie die Anzahl an Treffern flr jede
senkrechte Reihe, um die jeweilige Gewinnklasse zu ermitteln. Im
Beispiel oben sehen Sie, dass nur die senkrechten Reihen von
Bedeutungsind, in denen drei oder mehr Kreuze Ubereinstimmen.

5. Zum Abschluss addieren Sie nur noch die Reihen zusammen, in
denen vier Treffer erzielt wurden und anschlieend die Reihen,
in denen drei Treffer erzielt wurden.

In unserem Beispiel:
2x Gewinnklasse 6 und 4 x Gewinnklasse 8

Treffer Anzahl der Gewinne in Klasse

1| 2| 3(4|(5| 6| 7| 8| 9
4 ohne SZ entweder | - - - - - 1 - 7 -
> o |||

Laut der Gewinntabelle wurde also die untere Gewinnvariante
erzielt.

22 Teilsysteme

Alle Teilsysteme auf einen Blick

System Anzahl Anzahl Spieleinsatz
Bezeichnung Spiele System- pro Ziehung
Teilsysteme zahlen in Euro

12 12 9 14,40

15 15 10 18,00

22 22 12 26,40

30 30 10 36,00

66 66 11 79,20

77 77 22 92,40

112 112 16 134,40
132 132 12 158,40




TEILSYSTEM 12

. = Treffer Anzahl der Gewinne in Klasse
Vollsystem llsystem
H K (s ()] (1] ]2 e oo DEEEE D || 2 spiet77 | 2 super 6 [ix citspine in Systemzahlen
wn: | e £ EErTTT ;’ 7 VDS.“PER E@.W Y 1 2 3 4 5
o " & T —— 2 = 2
o Hebmoszas L e vy 6mitSZ entweder | - | - | 3 | - [ 6
o b & | I ),
2] Tolsystem [ Valsystem [Jia ez | oorpeure sicsen
= s DEDEDE | s puEEEEE (|11 1][0r = oder 1 - - - 9
O mi”ﬁ =4 TAUrZErT e
2 HhEEEE R ik || G | DIOOEE 6ohneSZ entweder | - | - | - | 3 | -
E wsanenmmm. San | D ]
a] Vollystem Vollsystem P UT—— - - - -
O i = DEEEDD b DDETDDES || MR e oder 1
b 1 T n % 2 e ]
Q e T i } _ ; _
“w i EEEE D ol = 6928205 SmitSZ  entweder 6
g rasenmug ETTE e (B S .
H P T—— e seerieee. 051141900250 W oder - - 1 - 3

5o0hne SZ entweder | - - - . B
> 9 Systemzahlen, 12 Spiele, 14,40 Euro oder . - -1 .

(zzg|. Bearbeitungsgeblhr)

4mitSZ entweder | - - - - 1
oder - - - - 2
= gt 4 ohne SZ entweder | - - - - -
1 X X X X X[X XX - |- -
2 X X X X X[- - - X X|[x - oder - - - - -
3 X X X - -|X X - X X|- X
4 X X - X -|X - X X -|x x 3mitSZ entweder | - - - - -
5 X - = X X[- X X X X|- X
6 X - X - X|X - X - X[x x oder - - - - -
7 - X X = X[- X XX =[x X
P - xoxlx x - - xlx x 3ohne SZ entweder | - = . = =
9 - - X X -[X X X X X[x - oder B _ B _ B

2 mit SZ - = - = -

24 Teilsysteme Teilsysteme
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L]

Vollsystem

(2 Nu[ojo[njn{m)-

T3 U 20 k2 08 ol

System

tystem .
6aus (7] 2] [2) (o] o] i) e

1B M 20 2 0 S
Tohug

Telsystem -
[0 (2] i) o) 2] ] ] e
2526 TR @ Y

e

Teilsystem P lsystem ol D l D L D la
IXEEEEED BEEIEEES |
P snnwnmmim|| € DS
Oia twepiz: | ooreeure sicoen
Voliystem o |0 Volsystem - o
s DEDEEER o DEEEERE || [[[[[]|06 ==
T B 820 62 9 Spidepn T 2 8 20 462 94 Spielepro
fe e

Zerungam somsiog

2 spiel nl.,‘:suPERG s

DEEE -

52 %6 0w Sk
Tehag

Volsystem
san 78] [ 0] ) 2] e

1B U 20 2 08 Sdepol

hETEEE

©5 2% T W k)
Tehng

" 2:L0TTO 62us49 S

Volsystem

sm DEEE

DEEE -

©5 2w e T WS
Teh

Bitte Tei

» 10 Systemzahlen, 15 Spiele, 18,00 Euro

(zzg|. Bearbeitungsgeblhr)

LAUFZEIT wocren
[ 'sa+Mi/missa AEEEE
[ s Mittwoch
[ s Samstag D""—J

LOSNUMMER
Doppelte Sieben
GlicksSpirale
Spiel 77

6928205 i

L super6 ——

051141900250 W

5 10 15
1 X X X X X[X X XX =-[-- - -+
2 X X X X X|- - - - X[x XX - -
3 X X - - =[x XX - X[xXx-Xx -
4 - - X X -[X X =X X[X - XX -
5 X = X - =|X = X X X[- XX -X
6 - X - X -[- XXX -[xXxXX-X
7 X = = X X|- X = X X[- X - XX
8 X - - X X[X - X - -[x - X XX
9 - X X - X[X - - X =[x X - XX
10 - X X - X[- XX - X|--XXX

26
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Treffer Anzahl der Gewinne in Klasse
in Systemzahlen 112|134l 5] 6 8| 9
6mitSZ entweder | - = - - 12 - -1 3
oder - -2 - 6 | - - 1
oder 1 - - - | 6| - = =
6ohne SZ entweder | - - - - - |12 - -
oder - - - 2 - 6 6 -
oder - 1 - - - 6 8 -
5mitSZ entweder | - = - - 4 - = 2
oder - - 1 - 2| - - | 4
oder - - - = & | = -1 5
5ohne SZ entweder | - - - - - | 4 8 | -
oder - - - 1 -] 2 8 | -
oder - - - - - 5 5 -
4mitSZ entweder | - 2 g - ° 2 2 6
oder - - - - 1 - - 6
oder - = - = & | = - |12
4 ohne SZ entweder | - - - - - - 8 -
oder = = - = - | 1 6 | -
oder - - - - -3 - -
3mitSZ entweder | - - - - - - -1 9
oder - - - - - - - 6
3ohne SZ entweder | - 2 g 2 2 2 2 2
oder - - - - - - 3 -
2 mit SZ - - - - - - - |5
Teilsysteme 27
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>
Vollsystem st lsystem st
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g @] R p——— [ECETTr Iy ”
& I R .
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EEN@@@»‘M (0] 2] [ ] 2 ] 2] e
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sass - [7](s] 5] ] (] 2] e G (7] (5] [ o) ) i) e
@ T3 U 20 2 0 Sl T3 U 20 62 0 e
Teury Iaung
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[0 (2] i) o) 2] ] ] e
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e
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Oia Oia

@seNau «DS
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[TT1T]|on =

DEEE -

52 %6 0w Sk
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san 78] [ 0] ) 2] e
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hETEEE

©5 2% T W k)
Tehng

Volsystem
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DEEE -
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Teh

" 2:L0TTO 62us49 S

| EEEREEE | EE

Bitte Tei

» 12 Systemzahlen, 22 Spiele, 26,40 Euro

(zzg|. Bearbeitungsgeblhr)

LAUFZEIT trocuen)

Osesmimissa | DRGEMEE
[ s Mittwoch
[ samstag [ aso
LOSNUMMER

Doppelte Sieben

GlicksSpirale

Spiel 77

6928205 i

L super6 ——

051141900250 W

10 15 20 22
1 XX X X X[XXXXX[X-=-=-=--|----- - -
2 XX XXX[-=---- S X X X X[X X - - -f[- -
3 XX - - —[Xx XX - -[-XxXxX-[--XxXX[--
4 X = X = =[x = = X X[-X - = X[x-XxXx-|x -
5 X = = X =[-X =X =[x -X-X[-XxXx-Xx[x -
6 X - - = X[- - X - X[x - - Xx-[xx-xx/x -
7 S XX = == = XX =X =X - -XXXX-[-X
8 - X - X -|X - - - X[X - - XXX -X-X[-X
9 - X - = X|- X = XX[-X--X%x-X%X-XX-Xx
10 - - XX -|- XX - X[-X-X-|-XX- XX
11 S - X - XXX - - =[x =X XX[---X-[xXx
12 - - XXX - XX -[- XX - X - - -XXX
28 Teilsysteme

Treffer Anzahl der Gewinne in Klasse
in Systemzahlen 11213 als 71 81 9
6mitSZ entweder | 1 - - = - 20 | - -
oder - - 1 - 5 10 | - 5
oder = = = -1 9 41 -19
6ohne SZ entweder | - 1 - - - - 120 -
oder - - - 1 - - 10| -
oder - - - - - - 4 -
5mitSZ entweder | - = 1 = - 10| - | 10
oder - - - -1 3 8| -18
5ohne SZ entweder | - - - 1 - - 10| -
oder - - - - - - 8| -
4mitSZ entweder | - - - - 1 4 - |12
oder - - - - - 8 - 6
4 ohne SZ entweder | - 2 g - ° g 4| -
oder - - - - - - 8 -
3 mitSZ - - - - | - 2| -19
3 ohne SZ - - - - - -] 2 -
2 mit SZ - = - = - > = 5]
Teilsysteme 29
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Zerungam somsiog
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Teilsystem P lsystem ol D l D L D la
B ENEEED BEEIEEES |
hate e snnwnmmim|| € DS
Oia twepiz: | ooreeure sicoen
Voliystem o |0 Volsystem - o
s DEDEEER o DEEEERE || [[[[[]|06 ==
T B 820 62 9 Spidepn T 2 8 20 462 94 Spielepro
fe e

DEEE -

52 %6 0w Sk
Tehag

Telsystem -
[0 (2] i) o) 2] ] ] e
2526 TR @ Y

e

Volsystem
san 78] [ 0] ) 2] e

1B U 20 2 08 Sdepol

Volsystem

sm DEEE

DEEE -

©5 2w e T WS
Teh

hETEEE

©5 2% T W k)
Tehng

" 2:L0TTO 62us49 S

Bitte Tei

» 10 Systemzahlen, 30 Spiele, 36,00 Euro
(zzg|. Bearbeitungsgeblhr)

LAUFZEIT trocuen)
[ 'sa+Mi/missa AEEEE
[ s Mittwoch

[ wur Samstag [] aso

LOSNUMMER

6928205

L super6 ——

051141900250 W

5 10 15 20 25 30
1 XX X X X[XXXXX[XXXXX[XXX==-[-==---]-=----
2 XX X X X[XXXXX[|----~- - - - XXX XXX X[Xx - - -~
3 X X X X X[- - - - - X X XX X|- - = XX[XXX=--[-XXX-~-
4 XXX = =[XX = -=[XX == -[XXXXX[---XX[XXXX -
5 X - =X =[X = XX =[X = XX =[XX=-X-[XX=-XX|-XX-=-X
6 X = = = X[= XX = X[=- XX = X[XX~--X|XX-X=-[XxX-=-XX
7 S X - - X[ XXX -|X - - XX[Xx-XX-[x-X-X[xx-xx
8 - X - X =X =X = X[- X - XX[-XX-X[-XX-X[XxXxXx-X
9 - - X X o[- X = X X[X =X - X[-XX-X[X-XXX[--XXX
10 - - X = X[X - = X X[ XXX -[X = XX-[-XXX-[X-XXX
30 Teilsysteme

Treffer Anzahl der Gewinne in Klasse
in Systemzahlen 11213l als5|6l 7|89
6mitSZ entweder | 1 - - - |18 - 18| -3
oder - - 4 - 112 - |12 - 2
6ohneSZ entweder | - | 1 = = - |18 - | 8| -
oder - - - 4 - 12 - |12 -
5mitSZ entweder | - - 1 - 6 - |16 | - 6
oder - - - - 10| - 10| - | 10
5ohne SZ entweder | - = - 1 - 6 | - |16 -
oder - - - - - 10| - |10 -
4mitSZ entweder | - = - - 3] -18]| - |18
oder - - - - 2 - 12 - |12
4 ohne SZ entweder | - - - - -3 -] 8] -
oder - - - - - 2 - 112 -
3 mitSZ - - | - - | - - | 5| - |15
3 ohne SZ - - - - - - - 5 -
2 mit SZ - - - - | - - | - - | 10
Teilsysteme 31
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65 66
1 - - - - - -
2 - - - __ -
3 X X - - -|-
4 - - X X X|-
5 X X X X X|-
6 X - X X -|X
7 - X X - X[X
8 X X - X X|X
9 X X X X -|X
10 X - X - X|X
11 - X - X X[X

Treffer in Anzahl der Gewinne in Klasse
Systemzahlen dalalalalalalalas
6mitSZ entweder | - -5 -120] - (30| - |10
oder 1] - - - 130 - (20| - |15
6ohne SZ entweder | - = -5 -120| - |30 -
oder - 1 - - - 130 - 120 -
5mitSZ entweder | - = - - |15 - 20| - | 30
oder - - 1 - 10| - |30 - |20
5ohne SZ entweder | - = - = - |15 - |20 -
oder - - - 1 - 110 - [ 30| -
4 mit SZ - - - - 13| -120| - |30
4 ohne SZ - - - - - 3 - 120 | -
3 mit SZ - - - - - -1 81| - 130
3 ohne SZ - - - - - - - 8 -
2 mit SZ - - - - | - - | - - | 18
Teilsysteme 33
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(7] | volsystem Vollsystem
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> 22 Systemzahlen, 77 Spiele,

(zzg|. Bearbeitungsgeblhr)

92,40 Euro

1 X X X X XX X X X X[XXXXX|[XXXXX[X-=----[-----
2 XX XXX - - - -[-----]-==--XXXXXXXXX
3 X - - - =[x XXX -|-----[--- - - - X X X X[- - - - -
4 X - - - =[---=-x[xxx--]--=---[----- X X X X -
5 X=----]----- S - - XX[XX - - -f---- - ----x
6 X ====]-====[-===-- - - XXX|X - - - |- -- -~
7 - X - - -fx---x[---x-[--%x--]-%x---|x---x
8 -X - - --x---x---Xx[---X-|--%xX--|-x---
9 s | S s | X | X | e X M | X i
10 -X - - - - - x---Xx - -[-X---|X---X---X-
11 - =X - X - - - -[--x-X%x[----%x[--x--]--x-x
12 - - X - -l-x---|l-x-x-[----- XX - - -[---x-
13 - - X - -]--Xx - -x----[-xx--]----x[x----
14 - =X - - - =X X|- === - X == X=[-=-=-x--x---
15 - - =X -fx----]ox- - -fox-x-]---x-|x----
16 - - =X ==X -=--[-=-X--[xX=-X--[----X-%X--X
17 - - =X - x-x[----x----- XX =---[--x--
18 - - =X -|---X-[x--x-[----X%X/--Xx--|---X-
19 R b L b e E A | R
20 - - = =X[-%X=-=-Xx[-=---- - X - =-X/---%x-[---xx
21 - - - - Xf--x - |- -xx-f---x-]--x--|x----
22 - - - - X[---x-|l-x--x[--x--]-X---]-xX---
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e O
2 XX XXXXX==-|---==]-=-=---[-----|]-----
3 ----- S - XX X[X X X X X|X X XX =[- - - - —|- - - - -
4 @ - ---- S - XX X[X - - - o= - - = X[X XX X X[X X - - -
5 XXX - -[----- S X X X X[- - - - X[XXX--|--XXX
6 - - - XXX X - - -|----- X X X X - |- - - X X[X X XXX
7 - - =X -f--x--f-x---f[x---x%x[---%x-]--%x--
8 X = = = X|- ==X -[-X=-=--]-X=-=-=[X=-=-X-|---X-
9 =X == =|x-x--]--x=--[-x---|x---x|--x--
10 - - X - -[-X-X-[--X--[Xx---X[----X|---X-
1 - --- - - X - =-X[--x=--]--%x---x-x-]----x
12 X - - - =|x--=--[x-%x--]---%xX-]--xXx-|-----
13 - X - -x[----x]-x---[---x-]--%x-x[----x
14 - - XX |- - - - - XX == -[-=X=--|-%X-=-xX[-----
15 X - ---[-x-x-]---x-]---x-[-x---|x-x--
6 - ---- X=X = -[-==X-[-=X=--]-=-X--|Xx--X-
17 - =X -X|---X-|----%X[--x--[--%x--[-xx--
18 -X-X-|--x--|----X%X[---Xx-|-X---[-X-X-
19 e o llale s o = Reo=Reille sl == o= X - - - X
20 - - - X[ - - =X - - = X[X - - - o X - - - —X - - - -
21 - - X - ofx- - - fx - -x-fx----|x----]-x--x
22 -X - - --x--x|---%xX-|[-x--X%X|----- - X - - -
65 70 75 17

= 00 N UGl HWN =
<
|
|
|
1
1
1
1
1
I
!
!
|
!
!
!
1

X = = = =|= = = = |- = 2 2 = -

S XXX X[XX - - -]-----]--

- XX - - = XX X[X - - - |- -

- - - X X[--xx-|]-xx--|]--
0 - - - - XX - - XX XX - -[- -
11 - - =X -|X =X - X[---xx]- -
12 X - - = X|- X - X -|x - -xXx|- -
13 - - - - X[x-x--[x----Jxx
14 X - =X -|-X-XX|----- X X
15 - X - - -|-xx--]-x-x-x-
16 - =X - -|=-XX=--[-=-Xx-X-X
17 - - X - -[x--x-]--xx-x-
18 - X - - -|Xx--Xx-[-x--x-xX
19 - - X - X[----xXx/-x--Xx-
20 X X = = X[ == =X|--XX-|-X
21 - - XX -|- - - - - X X - X -[-x
22 XX -X-|-----|x-Xx-XXx -
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Treffer Anzahl der Gewinne in Klasse
in Systemzahlen 1| 2 3 4] s 7 8| 9
6mitSZ entweder | 1 - - - > > - | 60
oder - - 1 - - 10| - | 35
oder - - - -2 12| - |27
oder - - - -1 3 8| - 133
oder - - - - - 20| - |15
6 ohne SZ entweder | - 1 - - - - - -
oder > = - 1 - - |10 -
oder - - - - - - 1120 -
oder - = - = - - | 8 -
oder - - - - - - 120 -
5mitSZ entweder | - = 1 = > - - | 40
oder - - - - 1 6 | - |26
oder - - - - - 10| - | 20
5ohne SZ entweder | - - - 1 - - - -
oder 2 = 2 = 2 2 6 | -
oder - - - - - - |10 | -
4mitSZ entweder | - = = = 1 = - | 24
oder - - - - - 4 - | 18
4 ohne SZ entweder | - - - - - - = -
oder - - - - - - 4 -
3mit Sz SN I e 1] - |12
3 ohne SZ - - - - - - 1 -
2 mit SZ - - - - - - - | 5
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» 16 Systemzahlen, 112 Spiele, 134,40 Euro

(zzgl. Bearbeitungsgeblhr)

10 15 20 25 30
1 X X X X XX X X X X[X XXX X|[XXXXX[XXXXX|XXXXX
2 X X X X X[X XXX X[XXXX=|-=-=-==[-- - -[c=- -~
3 X X XX =-|----- - - - - X|X X X X X[X XXX -|-----
4 X = = = X|XX - - -[- == =X[XxX---[----X[XXXXX
5 X----]--xxXxf[----- S - XX X[|-- - - X[xx-- -
6 X ----|----- XXX - -|[----- X X X - -|- - XXX
7 - X - - X[--X--[x----[x----[x--xx[--x--
8 - - X - X[- - - X-[-X--X[-=-X--|Xx-=-=--[----X
9 S i | Sl Tl Y | it il Sttt K IR
10 - - - X - X - = XX - == X[- - - - X[---XX|---X-
11 - - X - |- XX -] -X=- |- =-X-|--XxX-|Xx-X- -
12 - - - X =X - =X -|--X--|[-X-X-|Xx---X|]-----
13 - X---|-X-X-|---X-[-XxX--X%X[--X%X--]-%X--Xx
14 - - - - X|- - - e X[ - XX o[- XX - -[-X-X-|X--X-
15 - - - X -|--X--|-X-X-[x-Xx--|]--%x--|]-Xx-X-
16 - =X - -|Xx----[Xx--Xx-[x---X[-Xx---[x---X
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35 40 45 50 55 60
1 X X X X X[X XXX X[XX=-=----=-------]-----
2 - - - - - - - - - - - X X X[X X X X X[X X X X X[X XXX X
e S - X X X|X X X X X|X X - - -[- - - - -
4 X - - - =-|-=-=--- - - XX X[----- - - X X X[X X x x -
5 SX XXX - - === - - XXX - -[--XxXX[----xX
6 - XXX - - - - -|----- - - - XXX - - - - XXX-X
7 S - X - X|-XXX-]--X--|X-=-X-|]--X=--]---XxX
8 XX = =X[-X=-=X[X=-=X=-|X=-==-[-X=-X-=[X=--- -
9 cocodReReRERs s Sl Re = W e R elle i e iRk
10 - X - - -[X X - - -[XX - -X[X---X|----- X - - X -
11 XD = = = = X = XX =R ==X = X = = =X == ===
12 X - - X =[x - xX-[x-x--|]----- X X - - X[x - - - x
13 - - X - -[xx-xx[F--x-f[--%x--|x-x--[-x---
14 - =X - o[- =X = XX - - - X[- - XX -|-X=--X-Xx---
15 X - -X-[-xx--[-x-x-]-x-x-|]----x[--xx-
16 - - - X X[- - - X-|XX--X[-X---[Xx-X----X--

65 70 75 80 85 90
)
2 X X X X X[XXXXX[|-====]-===-|]-----]-=----
3  -----]----- X X X X X[X X X X X[X X X X X|X X X - -
4 - - - - - - - - - XX X XX[XX - - -[----- - - - XX
5 XXX =-=-[|----- XXX = =]-=-XXX|X===-]-=--XxX
6 XX = X=-|----- - - - X X[X - XX X[-x---]---XxX
7 S - - XXX X == =-]X-=-X=-]-=-X=--|X-XXX|[---X-
8 X = = XX[|-=XX=[-X=-=X|-=-=X-[-XXX-=[X=-=-X -
9 - ---- X - X - X|X----|xx-X-]--%x-X-x--x
10 SXX - -|-XXX-|--XX-|----X[-X--X[XX--X
11 S - X X -|X - - X X[--X-X[-XX--|--X=--[x-X--
12 - - X - X|- X - - X[-Xx---[x---Xx[Xx---XX-Xx--
13 XX XX X S X X X X X XX
14 X = = = =[XX =X =-[Xx-=-=-X|---=X|---X-[-XX--
15 X - - X[ - -xx[--x--x-- - -xxx--[-xxx-
16 X = X = X[X =X - -|]-X=---|]-XX=--|[-X=-XX|--X-X
38 Teilsysteme

95 100 105 110 112
O - -
2 ) - -
< T P H ) - -
4 X X X X X[X X XX =[-=-=--~-]----- - -
5 XX - - -[----%xxXxXX|Xx----|--
6 X =X = =|====x%|====--= - X X X X[X X
7 S - XX X[x - - - -xx X - -[-xxXx-]|--
8 - X - X X[-X - - -[Xx - -XX-X--X|X-
9 - - - X -|- XX - X|-X-X-|XXX-X|[- -
10 - X - - X[- - XX -[-XXX-|[-X-X-|-X
11 X - - - X[X - X - X[XX - -X|---XX[-X
12 X - XX =|- = XX =[x --X-|Xx--XX|X-
13 XX - X -[Xx--X-|-X--X|X-X--[xX
14 S XX - =X XX - X[X-X--[XxX---|XX
15 - -- - - X X - X X[- - X X X[- - XX -|Xx -
16 - - X = X[-X-X-]--X-X[x-X-X|-Xx

Treffer Anzahl der Gewinne in Klasse
in Systemzahlen 1l 213|lals5|6l 7|89
6mitSZ entweder | - = 1 = 9 - | 34| - | 44
oder - - - - |15 - 20| - | 60
oder - = - - |12 - |32 - |42
oder 1] - - - - - |60 - |15
6ohne SZ entweder | - - - 1 - 9 - |34 -
oder - - - - - 15| - 20| -
oder > 2 > - - |12 - |32 -
oder - | 1 - - - - - 160 -
5mitSZ  entweder | - = - - | 5] -120)| - |50
oder - - - - 4] - 124 - |44
oder > 2 1 2 > - [ 30| - |40
5ohne SZ entweder | - - - - -5 - 120 -
oder - = - = - 4 -1 24| -
oder - - - 1 - - - 130 -
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Teilsystem 112

Treffer Anzahl der Gewinne in Klasse TEI LSYSTEM 13 2
in Systemzahlen
¥ 1|2|3|4|5|6|7|8]|39
4mitSZ entweder | - - - - 1 - 112 - | 42
" =
4 Vollsystem - Vollsystem - -
oder - - - - - - 116 - | 36 U)E u - DEEEEEE o DEDBHELS | [ sy 2 suren [z g
£ L S -
@ 2= Oia Oia Oia
X Teilsystem Teilsystem
4ohneSZ entweder | - | - | - | - | - | 1| - |12] - - e PEloteknE UEEEEEEEE: | ———
S o PR A Pt | [T DS
% Poon pr— e SEEI 2 tl Oja theepiz: | oospeure sumen
oder - - - - - - - 16| - S | EENEEE |- DEEEDE o DEEEDEE || [[[[[]|0k ==
vy BEEE Tn e sign] (5 [E = [ECETTr
2@k E T — Gt LAUFZEIT twocwen)
3 mit SZ o N N N A R E HEssas (HEEEEEG: BBbEEEsEis | Qrn | ME0EEE
gEE b=y i -~ | [RIV S gy
[EIBIEE Volsystem [3] | Volsystem
3 ohne SZ - - - - - - - 4 - g o] O o= DETEEEE oo DDEEDEES || O e esesen
= B e m e Prumangn Eu;:?;?;ﬂs
i Telsystem P uper-
2 mitSZ Sl - |14 “w NN EE L e 6928205
svasenmug e
n 051141900250 W

» 12 Systemzahlen, 132 Spiele, 158,40 Euro

(zzgl. Bearbeitungsgebuhr)
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35 40 45 50 55 60
1 X X X X X[X X X X X[X XXX X|XXXXX|XXXXX[XXXXX
2 [
3 X X X X X[X X XX X[XXXXX|XXX-==|-=--=-[-=---
4 X X X X X[X XX - -[---- - - - - X X[X X X X X[X X X - -
5 XXX = =|-==XX[XXX-==|]-=-=XX[|XXX-=-[-=--XX
6 - - - X X[X - - XXX - - XX|---XX[Xx--XX[]---xx
7 X = =X =|=X=X-=|-X=-X-|XX=X-|-X-X-[xXx-x-
8 - X = = X[=X =X -[-=X-X[X=-X=-X[-=-XX-[Xx-X-X
9 X - = = X|- =X = X|[-=-XX-|-XX--|X-X-=-X[xXx-x-
10 - X - - =X =X = -[XX=X-[X-X--[XX-X-[-XX~-X
11 - - XX -f[- =X - -[x-X-X[xX--X[-X--X|Xx-XX-
12 - - X - =[x X - = X[-X=--X-XXX-[--X-X[-XX-X

65 70 75 80 85 90
1 X X XX X|X = == =|- === |]- === |- === -f- ===~
2 - - - - - - X X X X[X X X X X[X X X X X X|X X X X X
3 ----- - X X X X[X X X X X[X X XXX -|-=----
4 - - - - - SX XX X[X XXX -|--- - - - - - - XX x XXX
5 XXX = =|=- XXX =] == =X|XXXX-=|-=---X[XXXX -
6 - - - X X[X - - - XXX - - X[XX - - X[x---X[xX--X
7 XX = XX|-X=-=X[|-=-X=-X|]-=-X-=X[|-XX=-X[--X-=-x
8 XX =X =X =X=X[|-=-=-X-=|X=X=-|XX=X-=[x--X-
9 X - XX =X =X ==X =-X=-X|-=-=X-|Xx=-XX-[-xx--
10 X =X = XX = =X=[X=-=X-=|-XX=X[|-=-XX-=[x-X-=-X
11 - XX - X[X - = x-[-XxX--[x--XxX[-X-XX|---Xx-
12 SX XX X[-X - - -[-X-X-]-X-X-[XxXX--|]-X-XX

95 100 105 110 115 120
o
2 X X X X X[X XXX X[XX==-|]-====|-=-==[-==- -
E e - = X X X[X X X X X|X X X X X[X XXX X
4 X XXX -|----~- S S X X X[X X X X X[X X - - -|]---=--
5 - - - S X[X XXX =f[- - XX X[XX - - -[-=-XXX[XX---
6 X = - = X|X = = = X[X XX XX|-=-XX-=-|]--XX-[--XXX
7 S X X = X[= X X = X[Xx =X - =[x =-X-X[X-X-=X[X-XX -
8 XXX = X|=-X=XX[|-X=-X-=|X--XX|-%X-XX[-XXX-
9 XX = X =|XX=XX[X=-=-=X|-XX=-X|-X-XX[Xx-X-X
10 - - XX -[X - X X X[- XX - -]-X=-XX[X--X-[XX=-XX
11 X = XX =|X XX = =[XX=-=X|X=-=X-=|XXX=--[XxXX-=-X
12 =X = X X[- = XX =[XX =X -|[-XX-=--[XXX=-X[-X=-XX
42 Teilsysteme

125 130 132
[ - -
2 - - - |----c - -
T - -
4 X X X X X[X XX - -[- -
5 X X X X X|- = = X X[X -
6 X X - - =|X X XX X[x -
7 X = X X -[Xx X - X X[-X
8 X = X - X|X = XX -|X X
9 X - - X X|- X X - X|[X X
10 - X X - X[- X X X X[-X
11 - X - X X|X X - X -|X X
12 - X X X -[X - X - X[x X
Treffer Anzahl der Gewinne in Klasse
in Systemzahlen 11213l als5]l6l 7|89
6mitSZ entweder | 1 - - - | 45| - | 40| - | 45
oder - - 6 - 30| - 60 | - | 30
6 ohne SZ entweder | - 1 - - - | 45| - | 40| -
oder - - - 6 - 30| - |60 -
5 mit SZ = = 1 = 151 - | 50| - | 50
5 ohne SZ - - - 1 - 15 - 50 | -
4 mit SZ - - - - 4 - 32| - | 60
4 ohne SZ - - - - -1 4 - 132 -
3 mit SZ = = = = = = 12| - | 54
3 ohne SZ - - - - - - - 12 -
2 mit SZ - = = = - = = - | 30
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J2LOTTO
6149

System Chance - kurz und knapp erklart

Die LOTTO System Chance ist das Anteilsystem von LOTTO Hessen.
Es bietet die Moglichkeit, sich an einem oder mehreren LOTTO
Vollsystemen zu beteiligen, ohne selbst eine Tippgemeinschaft
bilden zu mussen.

Das Prinzip der LOTTO System Chance beruht auf den LOTTO Voll-
systemen: Es werden mehr als die Ublichen 6 Zahlen getippt, denn
aus den getippten Zahlen werden alle mathematisch moglichen
6er-Kombinationen gebildet. Dies bedeutet fir Sie: Mehr Chancen
auf einen Gewinn und die Moglichkeit auf Mehrfachgewinne in
einer oder mehreren Gewinnklassen.

B Je System kdnnen Sie 1, 2, 3, 5 oder 10 Anteile
wahlen.

B Sie k6nnen zwischen der Ziehung am Mittwoch
oder Samstag wahlen.

B Die Laufzeit betragt 1 Ziehung.

B Sje spielen im Team, ohne sich um Mitspieler zu
bemuhen.

B Der Mindesteinsatz der LOTTO System Chance betragt
4,80 Euro (zzgl. Gebuhr).

B Der Hochsteinsatz der LOTTO System Chance
betragt 48,00 Euro (zzgl. Geblhr).

B Je mehr Tipps gespielt werden, desto grofer
ist die Trefferwahrscheinlichkeit.

B Die drei Varianten der LOTTO System Chance
kénnen miteinander kombiniert werden.

B Die Teilnahme erfolgt mit Zufallszahlen.

B Fir die Zusatzlotterien gilt:
Voller Einsatz = volle Gewinnchance!
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SYSTEM CHANCE 84
Sie beteiligen sich am Vollsystem cHA“cE

6aus9. Sie tippen mit 9 Zufallszahlen

. . 84 Tipps
und daraus ergeben sich 84 Tipps. 21 Anteile
Das Vollsystem wird in 21 Anteile zu
je 4,80 Euro gesplittet.

SYSTEM

Die Gewinnwahrscheinlichkeit auf 6 Treffer und Superzahl
betragt bei dieser Variante ca. 1 zu 1,7 Mio.

SYSTEM CHANCE 924

Sie beteiligen sich am Vollsystem
6ausl2. Sie tippen mit 12 Zufalls-
zahlen und daraus ergeben sich 924
Tipps. Das Vollsystem wird in 231
Anteile zu je 4,80 Euro gesplittet.

SYSTEM
CHANCE

924 Tipps
231 Anteile

Die Gewinnwahrscheinlichkeit auf 6 Treffer und Superzahl
betragt bei dieser Variante ca. 1 zu 151.000.

SYSTEM CHANCE 1716

Sie beteiligen sich am Vollsystem
6aus13.Sietippen mit 13 Zufallszah-
len und daraus ergeben sich 1716
Tipps. Das Vollsystem wird in 429
Anteile zu je 4,80 Euro gesplittet.

SYSTEM
CHANCE

1716 Tipps
429 Anteile

Die Gewinnwahrscheinlichkeit auf 6 Treffer und Superzahl
betragt bei dieser Variante ca.1 zu 81.500.

46 System Chance

Beider LOTTO System Chance werden erstalle Anteile einer System-
variante (84, 924 oder 1716) verkauft, bevor ein neuer Tipp mit
anderen Zahlen erzeugt und angeboten wird. Dies kann dazu fuhren,
dass bei nacheinander abgegebenen Spielauftragen die gleichen
Zahlen gespielt werden. Der Verkaufsschluss der LOTTO System
Chance kann vor dem Annahmeschluss der LOTTO-Ziehung liegen.

System Chance




LOTTO

Spielschein

LOTTO

System Chance 84 System Chance 1716

LOTTO Voller Einsatz = Voller Gewinn
bei den Zusatzlotterien

System Chance 924

Riickseite.

beac

L] Tel\nahme ab 18. Gliicksspiel Kann siichtig machen. Bitte Teil i
(1] 7 SUPER6 |1 SoPE
wn: T
A Xia
e: 84Tipps 924 Tipps 1716 Tipps )‘ DS
H 21 Anteile 231 Anteile 429Anteile X ja ihepiz: | oopreLTE sieeen
S o g
S  Anzahider X 1300¢  Anzanider X 13006 Anzahider X 4500¢ HERREY: =¥
\‘, Anteile: Anteile: Anteile:
[5] #00¢ [5] #00¢ [5] 200¢ ZIEHUNGSTAGE | LAUFZEIT
Nor sinen Zehungst
[3] 1a0¢ [3] 1a0¢ [3] 1se St
[] wor Mittwoch X 1ziehung
[2] 960€ [2] 960€ [2] 9g0e K vursamstag
b= 1 480€ 1 180€ 1 480€
o M o [ LOSNUMMER
o [~ Doppelte Sieben —
ma S funktioniert’s: I
\‘ Wahlen Sie zwischen der LOTTO System Chance 84, 924 oder 1716.
"\ Die drei Varianten kdnnen miteinander kombiniert werden. 623,5 50 754
2. Kreuzen Sie die gewiinschte Anzahl der Anteile an.
3 i ir mehr e B
| : 51142902372 W

Losnummer fir Laufzeit

Spiel 77, SUPER 6,
GltcksSpirale,
Sieger-Chance und
Doppelte Sieben

Auswahl der

1 bis 10 Anteile
Ziehungstage

wéhlbar je
System Chance

Egal, ob Sie mit einem Spielschein oder per Quick-Tipp spielen,
die Tippzahlen werden per Zufallsgenerator vergeben.

Die Superzahl ist nun nicht mehr unbedingt identisch mit der letz-
ten Ziffer der Losnummer auf dem Spielschein. Die Losnummer
auf dem Spielschein gilt fir die ausgewahlten Zusatzlotterien. Da
alle Anteile einer System Chance die gleiche Superzahl haben
missen, wird diese ebenfalls vom Zufallsgenerator ermittelt. Sie
finden die Superzahlen zu den jeweiligen System Chancen auf

lhrer Spielquittung.

System Chance
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Spielquittung

Die Superzahl
wird fiir jede
System Chance
von der Zentrale
vergeben.

WICHTIG:

Sie ist nun

nicht mehr
zwangslaufig
identisch mit der
letzten Ziffer
der Losnummer
auf dem
Spielschein.

Losnummer
fiir Spiel 77,
SUPER 6,
Gllicks-
Spirale,
Sieger-
Chance und
Doppelte
Sieben

Anschrift
der LOTTO-
Verkaufs-
stelle

g
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.y 3
] 3
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"-‘f QL" th i pp 1 Art des Tipps
o »
W X
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P 33 & a0 I | System Chancen:
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i 02 & -
% welh. 524 ?; :)é: 3; 7oz o1y i jeweilige
£ Superzahl: g ¥ 40 42 ¢ system Chance
a Annl 1 Er) “ | werden per
8 ]
T 03 Syeth.iT16: 4 g 8 9 w18 7| Zufallsgenerator
P T 43 JH * | von der Zentrale
Superzah| - 4; - vergeben.
5 Antei] : 20429 \
= = Anzahl Ihrer
5‘:‘ rloese 1 tes inhen J4 — - | gekauften
& - LR = | Anteile von den
ol Gesamtanteilen

L
o P !
= ©ceNnau iy, cEvaL
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s FLZ : BRI —fF Y
£ Eirsarz DM€ . | Spielteilnahme
Krefa/Stagt ;e toraukral s £
Bl ey :
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% :
N Abgabe an A B ma ) -
Laufzeiy 23.09.23 s .:'::' % L1 patum und
c Telln . 1 Wooh =
S Ziewrgions 23.08.23:30.05,27 © | Uhrzeit der
_::.:' Betrs Mittwoch § Spielabgabe,
Py ’ sme [ Laufzeit,
E Quicktipg : | Teilnahme-
E Kurdendi eng ] zeitraum,
/"if/ . i | Ziehungstag
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= 2| Bearbeitungsgebiihr
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¥
Der Barcode und die Nummer der Spielquittung
sind fir die Gewinnauszahlung wichtig.
49

System Chance



Gewonnen?

Ob und wie viel Sie gewonnen haben, erfahren Sie naturlich in lhrer
Verkaufsstelle von LOTTO Hessen. Sie kdnnen aber auch selbst
direkt nach der Ziehung Uberprifen, welche Gewinnklassen |hre
gespielten System Chancen wie oft gewonnen haben.

Dies mdchten wir lnnen gerne an einem Beispiel erldutern:

J Sie haben 3 Anteile LOTTO System Chance 84 gespielt.

J Sie haben 3 Treffer + Superzahl.

J Zunachst mussen Sie Uberprufen, was das komplette
Vollsystem gewonnen hat.

J Basis fur die LOTTO System Chance 84 ist das
Vollsystem 6aus9.

Gewinntabelle fiir das Vollsystem 6aus9

Treffer Anzahl der Gewinne in Klasse

in Systemzahlen 1 2 3 4 5 6 7 8 9
6 mit SZ 1 - |18 - | 45| - |20 | -

6 ohne SZ - 1 - |18 - [ 45| - |20 | -
5 mit SZ - - 4 - |30 - |40 - | 10
5 ohne SZ - - - 4 - 130 - |40 -
4 mit SZ - - - - 10| - | 40| - | 30
4 ohne SZ - - - - - 10| - |40 -
3 mit SZ - -7 -1 -1 -120] -1]45]
3 ohne SZ - - - - - - - 1200 -
2 mit SZ - - - - - - - - | 35

Der Gesamtgewinn fur die System Chance 84 (Vollsystem 6aus9)
betragt bei 3 Treffern + Superzahl: 20 x Gewinnklasse 7 und 45
x Gewinnklasse 9.

50 System Chance

Sie haben 3 Anteile dieser System Chance gespielt. Daher missen
Sie nun noch den anteiligen Gewinn je Gewinnklasse berechnen.
Dazu gibt es eine einfache Formel:

Gewinne pro Gewinnklasse x Quote gekaufte Gewinnbetrag
LY - pro
Anzahl der Anteile des Systems Anteile Gewinnklasse
(aufvolle Cent
abgerundet)

system Chance
Klasse einzeln

den!

WICHTIG: .leqe
muss je Gewinn
ausgewertet wer

Gewinn fiir Gewinnklasse 7:

20 x 21,20 Euro

x 3 gekaufte Anteile = 60,57 Euro
21 Gesamtanteile
Gewinn fiir Gewinnklasse 9:
45 x 6,00 Euro )
x 3 gekaufte Anteile = 38,57 Euro
21 Gesamtanteile
Gesamtgewinn
fir 3 Anteile LOTTO System Chance 84
bei 3 Treffern + Superzahl = 99,14 Euro

Die Berechnungen basieren auf theoretischen Quoten
(siehe Seite 8).
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SYSTEM

SYSTEM
CHANCE
84 Tipps
21 Anteile
Treffer Anzahl der Gewinne in Klasse
in Systemzahlen 112l 3lalslel 78] 9
6 mit SZ 1 - |18 - (45 - | 20| -
6 ohne SZ - 1 - |18 - | 45| - |20 | -
5 mit SZ - 4 - |30 - (40| - | 10
5 ohne SZ 4 - |30 - |40 -
4 mit SZ - - 10| - |40 | - | 30
4 ohne SZ - - 10| - (40| -
3 mit SZ - - - 20| - | 45
3 ohne SZ - - - - - 120 -
2 mit SZ - - - - - 35
SYSTEM
CHANCE
924 Tipps
231 Anteile
Treffer Anzahl der Gewinne in Klasse
in Systemzahlen 1 2 3 4 5 6 7 8 9
6 mit SZ 1 - | 36| - |225]| - |400| - |225
6 ohne SZ - 1 - | 36| - |225| - |400| -
5 mit SZ - 7 - |105| - |350| - |350
5 ohne SZ - - 7 - |105| - |350]| -
4 mit SZ - 28 | - |224| - (420
4 ohne SZ - 28 | - |224| -
3 mit SZ - - - - | 84| - |378
3 ohne SZ - - - |1 84| -
2 mit SZ - - - - 210
52 System Chance

CHANCE

1716 Tipps

429 Anteile
Treffer Anzahl der Gewinne in Klasse
in Systemzahlen 1l 2l3lalslel7]ls8lo
6 mit SZ 1 - | 42| - [315| - |700| - |525
6 ohne SZ - 1 - | 42| - [315| - |700]| -
5 mit SZ - 8 - |140| - [560| - |700
5 ohne SZ - 8 - |140| - |560| -
4 mit SZ - - | 36| - |336| - |756
4 ohne SZ - - - 36| - |336| -
3 mit SZ - - 120 - |630
3 ohne SZ - - - 1120 -
2 mit SZ - - - - 330
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Sie haben noch Fragen? Auswertungsschablone fiir alle Teilsysteme

Wir sind montags bis samstags von 9 - 19 Uhr telefonisch er-

. System- | Getippte System- | Getippte
reichbar unter 0800 - 3612 222 (kostenlos aus allen Netzen) sahlen Zahlen Treffer sahlen Zahlen Treffer
oder 0611 - 3612 222. 1 1

2 2
. L L 3 3
Chance 1 : 140 Mio. Sie riskieren den Verlust Ihres Spieleinsatzes. 3 3
Teilnahme ab 18. Gllcksspiel kann slichtig machen. Rat und Hilfe unter 5 5
www.buwei.de. Infotelefon: 0800 1 372700 (kostenlos und anonym). S 3
8 8
Das Zahlenmaterial in dieser Broschire wurde mit besonderer 9 9
Sorgfalt gepruft. Sollten sich dennoch Druckfehler eingeschlichen ig ig
haben, kdnnen wir keine Haftung Gbernehmen. 12 12
13 13
14 14
15 15
16 16
17 17
18 18
19 19
20 20
21 21
22 22
System- | Getippte System- | Getippte
zahlen Zahlen Leliay zahlen Zahlen Leliay
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
11 11
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